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1 |PROGRAMIN TANITIMI

1.1 Ogrenme Kazanimlari

Bu program suresince:

E E

Elestirel CTPS’nin nasll Okullarinizda CTPS becerilerini | CTPS'yi
distinme ogretilebilecegi | CTPS gelistirmek icin | uygulamalaniza
ve problem ve gelistirmenin | okullarinizdaki yerlestirmek icin
¢cozme (CTPS) degerlendirilebi | pratik firsatlari. liderlik, proje
hakkinda lecegine iliskin orneklerini belirleyeceksiniz. | ydnetimi ve 6z

uluslararasi sunulan kanitlar1 | géreceksiniz. degerlendirme
referans kesfedeceksiniz. teknikleri
kazanmis gelistireceksiniz.
temel teorik

bir anlayis

edineceksiniz.

Bu hedefler, ulusal mifredati 6gretmede ve onun 6tesinde, okulunuzdaki meslektaslarin
yani sira, kendiniz tarafindan kullanilan 6gretim uygulamalarina yoneliktir.

1.2 Genel Bakis ve Kavramlar

Egitim paketinin yapisi asagidaki prensiplerle bilgilendirilir:
» CTPS, konu baglaminda 6gretilmelidir;

« Ogrenci deneyimleri karmasik kavramlara bir yol sunar;

« Ogretmenin CTPS stratejilerini acik hale getirmesi gerekir;

» CTPS becerilerini gelistirmek icin dgrencilerin pratik yapmasi, pratik yapmasi, ve yine
pratik yapmasi gerekir.

Program CTPS’nin doért temel 6zelligine odaklanacak:

 Olagan disi problemleri ve sorulari ¢ézme;

» Konularda farkli bakis agilarini dikkate alma;

« Farkli durumlar icin ve onlarin aleyhine delil degerlendirme;
» Konularin derin yapisini anlama.



Oturum 1 Oturum 1 Oturum 1
Elestirel disinme hakkinda Kanit Micro:bit

Oturum 2 Oturum 2 Oturum 2
CTPS i¢cin 6grenme ortami Kanit — 2. Bolim Micro:bit — 2. Bolim

Oturum 3 Oturum 3 Oturum 3
Sorular énemlidir Farkli perspektifler Degerlendirme

Oturum 4 Oturum 4 Oturum 4

Soru sora — 2. Bolim Ogretme stratejileri ve Okul projesi
araclari

1.3 CTPS Hakkinda

Elestirel distinme, yillardir egitimde kullanilan moda olmus bir terimdir. Ust diizey distnme
becerilerinin 6nemine ragmen, arastirma kanitlari, elestirel disiinme programlarinin
cogunun mutevazi faydalara sahip oldugunu gostermektedir. Bu programa baslamadan
once, Daniel Willingham'in Elestirel Distinme: Bunu Ogretmek Neden Bu Kadar Zor?'
makalesini okumanizi siddetle dneriyoruz. Willingham’in ana sonuglari ve ¢ikarimlari Gzerine
distunmek 6nemli olacaktir.

Bunun icin 6zel programlar olusturmaya degmez. Elestirel diisiinme, konu
baglaminda égretilmelidir.

Uygulama: Ogrettiginiz konulara gére bu programinin icerigini 6zellestirmeye calisin.
Benzer bir yas grubuyla calisan veya benzer konulari 6greten meslektaslarinizla ¢alisin ve
CTPS’nin konularinizla iligkisini dtstnun.

Elestirel diisiinme sadece ileri diizey 6grenciler icin degildir.

Uygulama: Tiim 6grencilerin elestirel disinme yetenegi vardir. Onemli olan,
elestirel disinme stratejilerini ne zaman kullanacaklarini ve basarili bir sekilde nasil
gerceklestireceklerini anlamalaridir.

Ogrenci deneyimleri karmasik kavramlar icin bir yol sunar.

Uygulama: Bu oturum materyallerinde kullanilan érnekleri inceleyin ve kitleniz i¢in uygun
olup olmadiklarini dastnln. Degilse, karmasik kavramlar hakkinda elestirel distinmenin bir
yolu olarak katihmcilarinizin deneyimleriyle daha iyi baglanti kuran farkl érnekler kullanin.

1 Willingham, DT (2007) Critical Thinking: Why Is It So Hard To Teach? American Federation of Teachers, Periodicals,
Summer 2007. Available at: www.aft.org/sites/default/fi es/periodicals/Crit_Thinking.pdf
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Elestirel diisiinme stratejilerini 6gretmek icin , onlar1 dnce aciklayin ve alistirmalar
yapin.

Uygulama: Cesitli CTPS stratejilerini ele alirken, stratejileri agik bir sekilde sunun. Bunu
ylksek sesle distinerek yapabilirsiniz: “Oniimiizdeki 15 dakika icinde, bu konuya bircok
acidan nasll bakabilecegimiz konusunda allistirma yapalim. Size ac¢ik¢a sorular soracagim
ve cesitli perspektifleri gbz é6ninde bulundurmanizi isteyecegim”. Ayrica CTPS’nin ¢ok
hizli bir sekilde 6grenilemeyecegini Kabul edin. Gunler veya aylar degil, muhtemelen yillar
boyu stren ¢ok fazla alistima ¢alismasi gerekir.

1.4 Sinifta Bicimlendirici ve Ozetleyici Degerlendirme

Degerlendirmenin etkili kullanimi 6gretme ve 6grenmenin kalitesini artiracaktir. Dylan
Wiliam, bicimlendirici degerlendirme hakkindaki arastirma sonugclarini incelemis ve
o6gretmenler icin su bes adimi 6nermistir:

1. Ogrenme niyetlerini (amaclari / hedefleri) ve basari kriterlerini aciklamak, paylasmak ve
anlamak;

2. Ogrenmenin gerceklestiginin kaniti ortaya koyan sinif aktiviteleri saglamak;

3. Ogrencileri ilerleten geri bildirim saglamak;

4. Ogrencileri birbirleri icin dgretim kaynagi olmalarinda etkli hale getirmek;

5. Ogrencileri kendi 6grenmelerinin olmalarinda etkli hale getirmek.2

BICIMLENDIRICI DEGERLENDIRME

Bicimlendirici degerlendirmenin amaci, 6grencilerin 6grenmelerini anlamak igin gbézlem
yapmak ve onlara surekli geri bildirim saglamaktir, boylelikle 6gretmenler 6gretimlerini
gelistirirken katilimcilar da 6grenmelerini gelistirebilirler.

Asagidaki bicimlendirici degerlendirme yontemlerini kullanmanizi éneririz:

* Aciklayici sorular sorma: katilimcilarin distncelerini daha iyi anlayabilmeleri icin sorular
sorun.

* Dinleme: 6grencilerin bir seyin dogru oldugunu nasil bildiklerini size agiklamalarini
saglayin. Yanilgilari varsa aciklamalarindan gérmeye calisin.

* Birbiriyle konusmak: 6grencilerin kendi aralarinda belirli bir soruyu nasil ¢dézeceklerini
tartismalarini saglayin. Bir 6gretmen olarak, odanin icinde dolasmali ve konusmalari
dinlemelisiniz.

* Cizim: 6grencilerden anladiklarini yazmalari yerine cizmelerini isteyin.

- Ozetleyici degerlendirme: Ozetleyici degerlendirmenin amaci, programin sonunda
o6grencilerin 6grenmesini, bazi standart veya kiyaslama ol¢tleriyle karsilastirarak
degerlendirmektir.

2 Wiliam, D (2010) The role of formative assessment in effective learning environments, in Dumont, H, Istance, D, Benavides,
F (ed) The nature of learning: using research to inspire practice, OECD Centre for Educational Research and Innovation,
pp135-159. Available at: www.educ.ethz.ch/pro/litll/oecdbuch.pdf




OKUL PROJESININ OZETI

CTPS’nin 6gretme ve 6grenmeye dahil edilmesi konusunda asagidaki sorulara cevap veren
bir yansitici bir 6zet yazin:

* Okul projemin amaci neydi?

» CTPS’yi gelistirmek icin hangi yaklasimlari denedim?
* Yaklasimlar ne dlctide basarili oldu? Neden?

* Neyi farkli yapardim?

1.5 Terimler Sozlugu

Kritik disiince. Yeni ve yenilik¢i fikirler Greten ve problem ¢6zen bagimsiz diisinme.
Ogrenme deneyimlerine ve siireclerine elestirel bakma ve ortak tuzaklardan kacinarak
etkili kararlar verme, érnegin: bir sorunun yalnizca bir tarafini gérmek, fikirlerinizi
onaylamayan yeni delilleri azaltmak, mantiktan cok duysgusal dlstinmek ve ifadeleri
kanitlarla desteklememek.

Problem ¢6zme. Herhangi bir nedenden &turu — kaynak eksikligi, bilgi eksikligi vb. —
engellenen bir hedefe sahip oldugunuz her yerde bir sorununuz var demektir. Hedefinize
ulasmak igin yapmaniz gereken, problem ¢ézmedir.?

Olagan problemler. Olagan problemler, daha 6nceden adim adim usuliyle 6grenilen
metotlarin 6grencilere tanidik gelen yontemlere benzetilerek kullanilmasiyla ¢ézullebilir.

Olagan disi problemler. Olagan disi problemler, gérev, gorev talimati veya calisilan bir
ornek tarafindan agikca éngoralebilir, iyi prova edilmis bir yaklasimi veya yolu bulunmayan
sorunlardir.®

3 Kahney, H (1993) Problem solving: current issues. Buckingham: Open University Press

4 Woodward, J, Beckmann, S, Driscoll, M, Franke, M, Herzig, P, Jitendra, A, Koedinger, KR and Ogbuehi, P (2012) Improving
Mathematical Problem Solving in Grades 4 through 8: A Practice Guide (NCEE 2012-4055). Washington, DC: National
Center for Education Evaluation and Regional Assistance, Institute of Education Sciences, US Department of Education.
Available at: http://ies.ed.gov/ncee/wwc/publications_reviews.aspx#pubsearch

5 Ibid.
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2 |EGITIM PROGRAMI

2.1 1.GUN

Birinci glintin temel amaci, CTPS becerilerinin gelistiriimesinde egitim hedefleri, temel
kavramlar ve basarinin gostergeleri hakkinda ortak bir anlayis olusturmaktir. Katihmcilar
ayrica Ust dlzey distinme becerilerinin gelisimini destekleyen sorular olusturma becerileri
Uzerine calismalar yapacaklardir.

OTURUMLAR

Oturum 1 | Elestirel disinme hakkinda
Oturum 2 | CTPS icin uygun 6grenme ortami
Oturum 3 | Sorular énemlidir

Oturum 4 | Soru sora - 2. Bolim

OTURUM 1: ELESTIREL DUSUNME HAKKINDA

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

* Birbirlerini daha iyi taniyacak;

* Elestirel disunebilen bir insanin temel dzelliklerini tanimlayacak;
» Tanimlari mevcut egitim uygulamalariyla karsilastiracak;

« Ogrenme icin kisisel hedefler belirleyeceklerdir.

M GiRIS

KOMSUMU TANITMA
ADI:

OGRETTIGi KONU:

OGRETMENLIK YILI:

ILGINC YANI:




M ELESTIREL DUSUNUR

Elestirel bir distntr mistndz? Bunu nasil biliyorsunuz? Elestirel bir dtsinur ile elestirel
dustinmeyen insanlar arasindaki fark nedir?

Elestirel distinmeye ihtiyac duydugumuz cesitli durumlari (karar verme, bilgilendirici
metinleri okuma, medya kullanma, problem ¢6zme, degerlendirme, yargilama, goérus
olusturma...) distnin ve bu durumlari ortaya yazin. Sonra elestirel distinen / elestirel
olmayan daslnen arasindaki farklari belirleyerek bunlari dis kutulara yazin.

ELESTIREN . ELESTIREN
DUSUNEN DURUMLAR DUSUNMEYEN

4
N

B
st

www.britishcouncil.org

M ELESTIREL DUSUNMEYE BAGLI YETERLILIKLER

Elestirel diistinirler:
. Ust dlizey disinme gerektiren sorular sorar;
. Gegerli kaynaklardan kanit toplar;
. Argiman kullanarak fikrini ifade eder;
. Diger bakis acisini g6z 6niane alir;

. Nedenleri ve sonuclari anlar;

1
2
3
4
5. Problem c¢ozer;
6
7. Bagimsiz ve 6z-y6nelimli (kendi kendine) disinur;
8

. Kanita dayali karar verir.




Kicuk gruplar halinde asagidaki sorulari tartisin:

* Bu 6grenciler icin neden énemlidir?

« Ogrenciler bunu okulda / hayatta ne zaman kullanabilirler?

* Bu yeterlilik ne tar bilgi, beceri ve degerler / inanclardan olusur?

* Bu yeterliligi 6gretmek icin daha 6nce kullanmakta oldugunuz bir drnegdi paylasin.

M ETKINLIK: TANIMLAR

Elestirel distinme, egitimde uzun zamandir populer bir tema olmasina ragmen, nasil
tanimlanacagina dair bir fikir birligi yoktur. Oturumun bir sonraki bélimdnde, tanimin temel
yoénlerini arastiracagiz.

John Dewey’in tanimi:

Bir inanci veya s6zde bilgi bicimini, onu destekleyen gerekceleri ve
sonradan ortaya gikaracagi daha ileri sonuclari isiginda aktif, kalici ve
dikkatli bir sekilde degerlendirmek.®

British Council’in giiniimiize ait tanimi:

Yeni ve yenilikci fikirler treten ve sorunlari ¢ézen 6z yonelimli (bagimsiz)
distinme. Ogrenme deneyimleri ve sirecleri Gzerine elestirel diisinme
ve etkili kararlar vermek.

Bu tanimlarin temel 6zellikleri nelerdir? Anahtar kelimeleri ¢cikarin ve tartisin — anahtar
kelimeleri kendi kelimelerinizle ifade edin. Ters bir dzellik bulmaya calisin.

Dewey’in klasik tanimi

TANIM - OZELLIKLER | ZIT OZELLIKLER

Aktif bir sirec olarak elestirel disinme

Kalici ve dikkatli

Bir seye inanma nedenlerine dikkat
eden

6 Dewey, J. (1909) Moral Principles in Education, Cambridge, Mass. Riverside Press.




British Council’in gliniimiize ait tanimi

TANIM - OZELLIKLER ZIT OZELLIKLER

Oz-yoénelimli (bagimsiz) diisiinme

Yeni ve yenilikci fikirler Gretme

Etkili kararlar verme

M BiLMEK ISTEDIKLERIM?

Egitim konulari:

1. CTPS igin sinif ortami;

2. Sorular;

3. Kanit;

4. Farkli bakis agisi;

5. Problem ¢6zme stratejileri;
6. Micro:bit.

BILDIKLERIM/ OGRENDIKLERIM BILMEK ISTEDIKLERIM - SORULAR VE

BEKLENTILER

www.britishcouncil.org




OTURUM 2: CTPS ICiN OGRENME ORTAMI

Elestirel distinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi, 6grencilerin distindikleri,
hata yapmaktan korkmadan soru sorduklari, takim ¢alismasini deneyimledikleri 6zgur,
destekleyici ve ilgi ¢cekici bir 6grenme ortami olusturabilen son derece yetenekli
ogretmenler gerektirir.

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

« Ogrencilerin CTPS becerilerini gelistirmek icin temel 6n kosullar belirleyecek;
» CTSP'nin tesvik edildigi sinif icin kurallar olusturacak;

* Sinifta 6z degerlendirme alistirmasi yapmak i¢in gostergeleri kullanacak.

B NE YAPMAMALIYIZ?

Tartisin: Simdiye dek neler “distinmenizi” ve fikirlerinizi agik bir sekilde ifade etmenizi
engelledi veya 6nledi? Belki bunun olumsuz sonuglarini ya da baska olumsuz deneyimler
yasadiniz. Olumlu deneyimler de paylasin. Bazi 6gretmenler ve yetiskinler CTPS'yi
desteklemek igin neler yapti?

Kisa bir tartismadan distnmeyi, 6zellikle de siniflarda ve okullarda elestirel disiinmeyi
“yok eden” seylerin, kticlk gruplar halinde ayrintili listesini yapin ve bunun nedenlerini

—
Q
=
=
L
=t

ELESTIREL DUSUNMEYi NE “YOK EDER”?

Sunlari dasunun:

« Ogretim stratejileri
* Sinif kaltard — iklimi
* Mifredat

 Kaltar ve inanglar...

B COZUMLER - NE YAPMALIYIZ?

Listeyi inceleyin ve olasi ¢éziimleri distinin. Ogrencilerin elestirel disinmeye ve
problemleri cézmeye tesvik edilecegi ve desteklenecegi sinif ortamini distintn. Engellerin
varhgini kabul edin.

Ogretmen olarak ne yapabiliriz ve dgrencilerimizden ne beklemeliyiz?




ELESTIREL DUSUNME VE SORUN COZMEYi GELISTIRDIGiMiz BiR SINIF

Ogretmenin Yapacaklari Ogrencilerin Yapacaklari

M UYGULAMA OGRETIMi GOSTERGELERI

Simdi bu uygulamalari sinifta gdézlemleme yollari ve bunlari tanimlama yollari hakkinda
dustnelim: Gostergeleri acik, anlasilir, gézlemlenebilir mi? Gruptakiler onlara katiliyorlar
mi? Herhangi bir seyi gézden kacirdik mi? Bunlari kim, nasil ve neden kullabilir?

CTPS SINIF UYGULAMASI GOSTERGELERI

HER ZAMAN | BIZ BIR CTPS

OGRETMENIN KENDINI BASLADIK | YARISINDAYIZ |BASARILIYIZ |SINIFIYIZ
DEGERLENDIRMESi:

Ogrenme Ortami

Ogrencilerin hata korkusu
olmadan fikirlerini 6zglrce
ifade etmelerine yardimci olun.

Ogrencileri soru sormaya ve
ihtiyac duyduklarinda yardim
almaya tesvik edin.

Ogrencilere soruyu
cevaplamalari igin yeterli
zaman vererek sabrinizi 6rnek
almalarini saglayin.

Ogrenciler arasindaki farkli
goras ve tutumlarin dostca
ve saygili bir sekilde ifade
edilmesini tesvik edin.

Isbirligi ve degisim icin kosullar
yaratin (ciftler ve kligUk gruplar
halinde calisma, paylasma).

Mufredatin veya dersin

bir parcasi olmasalar bile,
ogrencinin diger konulardaki
ilgisini destekleyin.

www.britishcouncil.org




Ogrencilerin yeni égrendiklerini
onceki deneyimleriyle ve
gercek yasam sorunlari ve
konulariyla iliskilendirmelerine
yardimci olun.

SORU SORMA

Ders planlamasinin bir parcasi
olarak CTPS'yi destekleyen
sorular hazirlayin.

Derinlemesine dasinme,
arastirma, analiz ve sonug
clkarma gerektiren sorular
sorun.

Cocuklara iyi sorulari nasil
olusturacaklarini 6gretin.

Ogrencilere sik¢a sunlari sorun:
Ne dustniyorsunuz? Nasill
o6grenebiliriz? vb.

Yanls veya acikca baglantih
olmayan bir cevap veren bir
ogrencinin distnce gizgisini
takip etmeye calisin.

Ogrencilerin disiinme
sureclerini arastirmasina
yardimcl olan sorular sorun
— bunu nasil anladiniz, nasil
biliyorsunuz; bunu neden
distntyorsun... (Sokratik
sorgulama).

Ogrencileri farkli kaynaklardan
bilgi ve kanit toplamaya tesvik
edin.

Ogrencilere gecerli bilgi ve veri
kaynaklarini nasil bulacagini
ogretin.

Ogrencilerin gérislerini kanit ve

argimanlarla desteklemelerini
isteyin.

Ogrencilere gecerli bir

kanit oldugunda goruslerini
degistirebileceklerini ve dogru
olmanin degil, en iyi ¢6zimu
elde etmenin 6nemli oldugunu
anlamalarina yardimci olun.

DIGER BAKIS ACILARI

Ogrencilerden farkli gortis
ve bilgi kaynaklarini dikkate
almalarini bekleyin.




Ogrencilerin farkl gériis
ve fikirlerini 6zglrce
paylasmalarini tesvik edin.

Ogrencilere olaylara farkli
insanlar veya insan gruplari
acisindan bakma firsati verin.

Ogrencileri baskalarinin
ihtiyaclarini dikkate alacak
kararlar almaya tesvik edin.

PROBLEM COZME

Ogrencilerin acik hedefler ve
basari kriterleri olusturmak icin
belirli olaylarin ve sorunlarin
nedenlerini ve sonuglarini
analiz etmelerine yardimci olun.

Ogrencileri verileri kesfetmeye
ve belirli bir sorun hakkinda
yeterli bilgi edinmeye tesvik
edin.

Sorular sorun ve égrencileri
¢ozumlerini bulmaya
yonlendirecek farkli stratejiler
sunun.

Yaratici fikirleri ve "farkl
acilardan" dastinmeyi tesvik
edin.

Ogrencilerin fikirlerini olasi
¢ozumler icin test etmelerine
ve gerekirse hatalarindan ders
alarak tekrar baslamalarina
yardimcl olun.

iyi oldugum alan:

Daha fazla bilgi edinmek istedigim alan:

Gelecekte lizerinde daha ¢ok calisacagim alan:

www.britishcouncil.org




OTURUM 3: SORULAR ONEMLIDIR

Ogrenme Kazanimlari

Katiimcilar:
+ Veri toplayacak ve onlari dlizenleyecek;
« Soru tdrleri olusturacak ve analiz edecektir.

M ZiHiN HARITASI

Zihin haritasi bilgileri gorsel olarak dtzenlemek icin kullanilan bir diyagramdir. Zihin
haritasi hiyerarsiktir ve batlnan parcalari arasindaki iliskilerini gésterir. Genellikle tek
bir kavram etrafinda olusturulur, bos bir sayfanin ortasina bir gértnta olarak cizilir, buna
gorintdler, kelimeler ve kelimelerin béltimleri gibi ilgili fikirler eklenir. Blyuk fikirler
dogrudan merkezi konsepte baghdir ve diger fikirler bu buyuk fikirlerden ayrilir.

Ornek — zihin haritasl hakkinda zihin haritasi.”
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Diisiinme - ikili Tartisma — Paylasma (think-pair-share) 6grencilerin tim sinifin éniinde
sorulari cevaplamalarini istenmeden dnce bireysel ve kicik grup halinde distinmelerini
saglayan bir yéntemdir. Bu ydntemin dort adimi vardir. ilk adimda, gruplar 6gretmenin
sordugu bir soruyu dinler. ikincisi, bireysel dgrencilere cevaplarini disiinmeleri ve yazmalari
icin zaman verilir. Uglincl olarak, égrenci ciftleri cevaplarini tartisir. Son olarak, birkag
6grenci dgretmen tarafindan disincelerini ve fikirlerini tim sinifla paylasmalari icin ¢cagrilir.

7 https://selfdesigninstitute.org/mindmapping-and-selfdesign/




M SORU URETME

Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmenin bir yolu olarak bilgi ve veri toplamak ve
duzenlemek slrecin sadece baslangicidir. Gergek 6grenme iyi sorular sormakla baslar.

ilk adim olarak, katilimcilardan zihin haritasini kullanarak mimkin oldugunca cok soru
Uretin:

1. Sahip oldugunuz bilgileri sorulara déntstirun.
2. Yeni sorular ekleyin: Ne bilmek istersiniz?

3. Ogrencilerin daha fazla arastirmasini ve kesfetmesini, sorunlari ¢6zmesini veya baz
yenilikci fikirler veya ¢oztmler bulmasini gerektiren sorulari dasanan.

M SORULARI ANALIZ ETME
Sorularin G¢ seviyesi:

ilk Seviye: ROBOTLAR

Kitapta veya google’da arayarak yanitlarini bulabileceginiz sorular. Basit gercekler — tek
dogru cevap.

Bilginin geri cagrilmasini ve anlasiimasini gerektirir.
Kim, Ne, Nerede, Ne Zaman, Nasil.

ikinci Seviye: DEDEKTIFLER

Cesitli metin / kitap kaynaklarindan veya boélimlerinden arastirmayi, daha fazla bilgi
bulmayi ve bunlari birlestirmeyi ve bir sonug ¢ikarmayi gerektiren sorular.

iliski kurma, analiz etme, karsilastirma, zitliklari bulmayi gerektirir... Ayrica genellikle
dogru cevaplari vardir.

Neden olabilir ...?

Nasil benzer / farkhlar ...?
Bunun 6rnegi nedir?

Nasil iliskilendirebilirsiniz ...?

Uciincii Seviye: KESIFCILER
Daha fazla sorgulama, arastirma ve deneme gerektiren (acik bir cevabi olmayan)
sorular.
Yaratmayi, sonuc¢ ¢ikarmayi, degerlendirmeyi, kanitlamayi gerektirir.
Eger...ne olurdu ...?
Nasil ...?
Neden yapayim...?
Sence neden...?
Ayrica, 6grencilere trafik 15191 benzetmesini kullanarak iyi sorulari nasil formale
edeceklerini 6gretebiliriz:
* Yesil — cevabini bul (kitap)
« Sar1 - yavasla ve disun (kitap + zihin)
* Kirmizi — dur ve kesfet (zihin)
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OTURUM 4: SORU SOMRA - 2. BOLUM

Ogrencilerin daha st dlizey sorulari nasil soracaklarini 6grenmeleri cok énemlidir. Bu
onlarin bilgilerini derinlestirmelerine ve sunulan materyalle baglantilar olusturmalarina
yardimci olur ve bu da onlari sorgulamaya hazirlar.

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

« Ust diizey distinme becerilerini yansitacak sekilde sorularini degerlendirecek ve
gelistirecek;

 Bloom ve Costa’nin taksonomilerini kullanacak;

« Ogrencilerin soru sorma becerilerini gelistirmek icin cesitli araclar kullanacaklardir.

M TAKSONOMISi VE COSTA'NIN UG KATLI ZEKASI

Uc Katli Zeka Arthur L. Costa® tarafindan gelistiriimis yiiksek ve diisiik dereceli diisiincenin
taksonomisidir. U¢ katman veya kat genellikle Bloom’un Taksonomisinin alt seviyesiyle
eslestirilebilir, ancak Uc Katl Zeka ilkokul 6grencilerinin soru formiile etmelerine ve kendi
6grenmelerini degerlendirmelerine yardimci olmak igin daha uygun olabilir:

Costa’nin (i¢ soru sorma seviyesi:

Seviye 1: Bilgi Toplama (alt seviye diisiinme)

+ Cevap metinde bulunabilir (dogrudan veya dolayli olarak);
» Cok somuttur ve sadece metne aittir;

» Duyulan veya okunanlar hakkindaki gercekleri sorar;

* Bilgi tam olarak duyuldugu sekilde / tarzda geri cagrilr.

Tanimla — anlamini ortaya koyma

Acliklayin — kelimelerle anlatma veya aciklama
Tanimla — tanimini olusturma

Listele -— basit bir kelime veya say! dizisi
Adlandir — adiyla belirtme veya tanimlama
Gozlemle — gérme veya hissetme

Ezberle — kelimesi kelimesine tekrarlama
Tara — yakindan inceleme.

Seviye 2: Bilgiyi isleme

» Cevap metinden cikarilabilir;

* Birinci Seviye bir sorudan daha soyut olsa da, yalnizca metinle ilgilidir;
* Bilgiler parcalara ayrilabilir;

8 Costa & Marzano, 1987, Learning the Language of Thinking, Educational Leadership




* Ayrintilari incelemeyi, nedenleri veya gerekceleri analiz etmeyi, ¢ikarimlarda bulunmayi
ve genellemeleri veya karar almayi destekleyecek bilgileri bulmayi icerir;

« Sorular bilgiyi yeni bir sekilde birlestirir.

Analiz et — parcalarini anlamak adina icin bir seyi incelemek, analizini yapmak igin
Karsilastir— benzerlikleri ve farkliliklari incele

Kiyasla — karsilastiriidiginda farkhliklarini géster

Grupla - kiimele

Cikarim yap — gerceklerden veya terimlerden bir sonug turet

Sirala — olaylarin kronolojik sirasi

Sentezle — parcalarin veya unsurlarin bir batin halinde kombinasyonu yap.

Seviye 3: Bilgiyi Uygulama (iist diizey diisiinme)
» Cevap metnin 6tesine gecer;

 Soyuttur ve metne ait degildir;

« Kararlarin bilgiye dayanmasini ister;

» Konular hakkinda gorus bildirir, fikirlerin veya diger Grunlerin gegerliligini degerlendirir
ve gorus ve fikirleri gerekcelendirir.

Uygula - pratik kullanima koy

Degerlendir — degerini big, deger ver

Hipotezini kur — hipotez / varsayim olustur

Hayal et — mevcut olmayan bir seyin zihinsel bir resmini olustur; tahmin et
Yargila — bir sey hakkinda bir tahmin veya degerlendirme olustur; sonu¢ ¢ikarma
Tahmin et — 6nceden beyan et

Uzerine diisiin — bir konu hakkinda dustin veya merak et.

BLOOM’UN TAKSONOMISi ve Costa’nin Sorgulama Seviyeleri
Bilgi
(GEVIETE))

Belirli
gercekleri,
fikirleri,
kelimeleri
ogrenme;
bilgiyi veya
Ozel gergekleri
hatirlama

Sentez
(Yaratma)

Analiz
(Analiz Yapma)

Kavrama
(Anlama)

Uygulama
(Uygulama Yapma)

Degerlendirme

(Degerlendirme

Malzemenin yapma)

anlamini
kavrayabilme;
bilgiyi agiklamak;
bilgiyi diger
materyallerle
iliskilendirmeden
anlamak

Malzemeyi bilesen
pargalarina
ayirabilme ve
iliskileri kavramak

Yeni bir bitin
olusturmak igin
parcalari bir

araya getirme
yetenegi; 6geleri
yeni kaliplarda ve
iliskilerde kullanma

Ogrenilen
materyalleri

yeni ve somut
durumlarda
kullanabilme;
ogrenilen bilgileri
kullanma ve
onceki durumlari
yorumlama

Belirli bir amac¢
igin malzemenin
degerini yargilama
becerisi; karar
verilen kriterlere
dayanir

BiRINCi KAT
BILGI TOPLAMA

Asagidakileri yaparak bilginin

tanitilmasi:

toplamak,
kopyalamak,
tanimlamak, tarif
etmek,

bulmak,
tanimlamak,
belirlemek,
etiketlemek,
listelemek,

degistirmek,
iliskilendirmek,
hesaplamak,
siniflandirmak,
degistirmek,
iletisim kurmak,
donisturmek,
ayirmak,
genisletmek,

iKINCi KAT

BiLGIYi ISLEME

Asagidakileri yaparak 6grenilen bilgileri
uygular:

analiz etmek,
dizenlemek,
parcalara ayirmak,
kategorize etmek,
siniflandirmak,
karsilastirmak,
farklarini anlamak,
cikarim yapmak,

edinmek,
benimsemek,
uygulamak,
toplamak,
faydalanmak,
insa etmek,
tuketmek,
gostermek,
gelistirmek,

UCUNCU KAT

BILGIYi UYGULAMA

Asagidakileri yaparak 6grenilen bilgideki
ustaligini gésterir:

degistirmek,
olusturmak,
birlestirmek,
yaratmak,
gelistirmek, tahmin
etmek,

yeni bir sey
olusturmak,
Uretmek,
varsayimlar,

degder bigmek,
tartismak,
degderlendirmek,
meydan okumak,
secmek,
sonuglandirmak,
elestirmek,
munazara etmek,
karar vermek,
savunmak,
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konumlandirmak,
eslestirmek,
adlandirmak,
g6zlemlemek,
alinti yapmak,
okumak,
hatirlamak,
ezbere anlatmak,
tanimak, tekrar
etmek,
cogaltmak,
sOylemek,
secmek,
siralamak,
hecelemek,
belirtmek,

altini gizmek

Ne ?
Nasil ?
Nerede ?
_____nezaman
oldu?

EN]
oldu?
Neden oldu ?
Nasil
tanimlardin?
Ne zaman oldu?
Hatirlayabilir
misin?
Nasil gésterirdin?
Segebilir misin?
Aslil kimlerdi ...?
Ug tane
listeleyebilir
misin?
Hangisi ?
Kimdi ?

aciklamak,
bilgilendirmek,
taslak haline
getirmek,
baska sekilde
ifade etmek,
yeniden
dizenlemek,
yeniden
yapilandirmak
iliskilendirmek,
yeniden ifade
etmek (kendi
kelimeleriyle),
Ozetlemek,
anlamini
sOylemek,
tercume etmek,
anlamak,

s0zlU ifade etmek,

VCYANELS

... tirtind nasill
siniflandirirsiniz?
Kendi sozlerinizle
ifade eder misiniz
veya yorumlar
misiniz?

Anlami nasil
yeniden ifade
edersiniz?

Hangi gercekler
veya fikirler
gOsteriyor?

Ana fikri nedir?
Hangi ifadeler
destekliyor?

Ne oldugunu, ne
anlama geldigini
aciklayabilir
misiniz?
Hakkinda ne
soyleyebilirsiniz?
En iyi cevap
hangisi?

Nasll 6zetlersiniz?

tartismak,
deneyimlemek,
formile etmek,
kullanmak,
dizenlemek,
iliskilendirmek,
raporlamak,
aramak, gostermek,
yeni problemleri
cozmek,

sonuglari anlatmak,
denemek,
kullanmak,
degerlendirmek

Nasll kullanirdiniz?
Hangi 6rnekleri
bulabilirsiniz?
Ogrendiklerinizi
kullanarak
nasil ¢oézersiniz?
Gostermek igin
nasil|
organize edersiniz?
Anladiginizi nasil
gosterirdiniz?
Hangi yaklasimi
kullanirdiniz?
Gelistirmek icin
ogrendiklerinizi
ne sekilde
uygularsiniz?
Baska hangi yolu
planliyorsunuz?
Ne olurdu ... eger?
Gergeklerden
faydalanabilir
misiniz?
Hangi 6geleri
degistirmeyi
segerdiniz?
Gostermek igin
hangi gercekleri
segerdiniz?
Bir roportaj olsaydi
hangi sorulari
sorardiniz?

belirlemek,
diyagramini
gizmek,

ayirt etmek,
nedenlerini
tartismak,
incelemek, ayirt
etmek,

sebep bulmak,
siralamak,
ayirmak,

anket yapmak,
ayirmak,

teste sokmak,
neden

Parcalari nelerdir?
ile nasil
iliskilidir?
Sence neden?
Tema nedir?
Hangi sebep var?
Parcalari
listeleyebilir
misiniz?
Ne ¢ikarim
yapabilirsiniz?
Ne gibi sonuglar
¢lkarabilirsiniz?
Nasil
siniflandirirdiniz?
Nasll kategorilere
ayirirdiniz?
Farkl kisimlari
tanimlayabilir
misiniz?
Ne tir kanitlar
bulabilirsiniz?
Arasindaki iligki
nedir?
Arasinda bir ayrim
yapabilir misiniz?
islevi nedir?
Sonuglari
naslil tahmin
edebilirsiniz?

olusturmak,

hayal etmek,
gelistirmek,
¢lkarim yapmak, icat
etmek,
degistirmek,
planlamak, tahmin
etmek, Uretmek,
teklif etmek,
yeniden organize
etmek, yeniden
yazmak, gbézden
gecirmek,
basitlestirmek,
sentezlemek

Hangi gercekleri
derleyebilirsiniz?
Degistirmeye uygun
bir model insa
edebilir misiniz?
..icin 6zglin bir yol
dustnebilir misiniz?
..icin bir...
tasarlayabilir
misiniz?

... hakkinda bir sarki
bestelemeye ne
dersiniz?

... icin olasi bir
¢6zUum gorebiliyor
musunuz?

Tum kaynaklara
erisiminiz olsaydi ....
nasil basa ¢ikardiniz
5

...basa ¢ikmak icin

kendi yolunuzu nasll

tasarlayabilirsiniz ...?
... olursa ne olur?

kag yolu

vardir?

... i¢in yeni ve

siradisi kullanimlar

yaratabilir misiniz?

.. i¢in yeni bir tarif

/ rehaber yazabilir

misiniz?

Bir teklif gelistirebilir

misiniz ...

aylrmak, tartismak,
sonuglar ¢ikarmak,
fikirlerini ifade
etmek, 6lcmek,
notlandirmak,
yorumlamak,
yargilamak, hakli
gbstermek,
oncelik vermek,
siraya koymak,
derecelendirmek,
tavsiye etmek,
reddetmek,
desteklemek,
dogrulamak

Eylemlere katiliyor
musunuz? Sonuclari
ile?

Ne dustntyorsun?
Bunu nasil
kanitlarsin?
Onaylamiyor
musunuz?
Degerini

veya énemini
degerlendirebilir
misiniz?

E@er daha iyi olur
mu?

Neden (karakter)
sectiler?

Ne énerirsiniz?
Nasil
degerlendirirsiniz?
Nasil
belirleyebilirsiniz?
Hangi se¢imi
yapardiniz?

Neyi secerdiniz?
Nasil 6ncelik
verirdiniz?
Hakkinda ne karar
verirdiniz?
Bildiklerinize
dayanarak nasill
aciklardiniz?
GOorisi desteklemek
icin hangi bilgileri
kullanirdiniz?

Nasil savunurdunuz?
Sonucu gikarmak
icin hangi veriler
kullanildi?

Neden o daha iyiydi?
Gergeklere nasil
oncelik verirdiniz?
Fikirleri nasil
karsilastirirdiniz?

pA



M ETKINLiK 2: SORULARIN ANALiZi VE GELISTIRILMESI

Uygun fiili (sonuclandirmak, hesaplamak, analiz etmek, karsilastirmak...) soldaki sttuna
ekleyin, sorulari 1 (en az karmasik) seviyeden 3. seviyeye kadar karmasiklik dizeyine gore
sag sutunda isaretlemeyin.

FIIL SORU SEVIYE

1,2 veya 3
Evinizde su tesisati olmadan yasamak zorunda kalsaydiniz ne
yapardiniz?

Bir gunde yaptiginiz su gerektiren seyler nelerdir? Bir gunde ne
kadar suya ihtiyaciniz vardir?

Evinizde su olmasaydi, su almak i¢in nereye giderdiniz? Nerede
dus alirdiniz?

“Su” kelimesini duydugunuzda akliniza ne geliyor?

Jacques Cousteau, “Tim yasamin bagli oldugu iki temel sivi olan
su ve hava, karesel ¢op kutulari haline geldi.” demistir. Bu alint
hakkinda ne diasundyorsunuz?

Suyun bedava olmasi gerektigini diistindyor musunuz?

Maden suyu mu aliyorsunuz ya da musluk suyu mu igiyorsunuz?
Her glin yeterince su icer misiniz?

Suyun ne kadar degerli oldugunu hi¢ distndintz mu?

Suyu tanimlamak icin hangi tg¢ sifati kullanirdiniz?

Isak Dinesen: “Her seyin tedavisi tuzlu su — ter, gozyasi veya
deniz.” demistir. Bu alinti hakkinda ne distnuyorsunuz?

Suyu seviyor musunuz — neden?

Suyun gelecekteki kullanilabilirligi hakkinda endiseleniyor
musunuz?

Taze igme suyuna sahip olmamanin nasil bir sey olacagini
distntyorsunuz?

Dlnya ndfusunun ¢cogunun temiz suyunun olmadigl, ancak zengin
Glkelerin petrol, marka dGranleri, turizm vb. icin milyarlarca para
harcadiklari gercegi hakkinda ne distnuyorsunuz?

1732'de Thomas Fuller, “Kuyu kuruyana kadar suyun degerini
bilemeyiz.” demistir. Bu alinti hakkinda ne distniyorsun?

Musluk suyu ve siselenmis su hakkinda en iyi ve en kotl seyler
nelerdir?

Su nasil olusur?
Su ile ne yapabilirsiniz?
Su hakkinda ne biliyorsunuz?

Henry David Thoreau, “Bilge bir insan icin suyun tek icecek
olduguna inaniyorum.” demistir. Bu alinti hakkinda ne
distntyorsunuz?
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SORU MATRISI?

Soru matrisi, 6grencilerin daha Ust dlzey sorulari nasil soracaklarini 6grenmelerine
yardimci olabilecek bir aractir. Katilimcilara bu araci sunun ve bunu siniflarinda nasil
kullanabileceklerini sorun.

dir-dir? : vardir?

yapar? : Yapti? : : : : : olasi
sivpiki : oldu? :yapabilmek? : meli? : abilir? : misin? : olmak?
ZAMAN :© GECMIS :  OLASILK i GORUS : OLASILIK : TAHMIN : HAYAL GUCU

NEREDE? :
YER :

NE
ZAMAN? :
ZAMAN :

HANGI? :
SECIM :
KiM? :

KISI

NEDEN? :
SEBEP :

................... T Y

NASIL? :
ANLAM

9 Cooperative Learning & Higher-level Thinking: the Q-matrix (2006) Wiederhold, Chuck W. in consultation with Spencer
Kagan




2.2 2.Gun

ikinci guin, gercekler ve gérisler arasindaki farklari ortaya koyma, iddialari kanitlarla
destekleme ve kanit tdrlerini 6grenmenin de dahil oldugu elestirel okuma ve yazmaya
odaklanir. Buginin dinyasinda, 6grencilerin argiiman, ikna ve propaganda arasinda ayrim
yapmalarina yardimci olmak ¢cok énemlidir. Ogrencilere kendi 6grenmelerini ve karar
verme sureclerini ydneten gelen etik insanlar olabilmeleri icin kanit kullanmayi 6gretmeli,
ve maniptle edilme olasiligi ¢cok az olan bilin¢li vatandaslar haline gelmelerini saglamaliyiz.

ikinci giin 90 dakikalik doért oturumdan olusmaktadir:

OTURUMLAR

Oturum 1 | Kanit
Oturum 2 | Kanit - 2. Bolim
Oturum 3 | Farkli Perspektifler

Oturum 4 | Ogretme stratejileri ve araclari

OTURUM 1: KANIT

Kanit, kisinin yargisini veya kararini dayandirabilecegi verilerdir. Kanit toplamak ve
deg@erlendirmek elestirel disinmenin dnemli bir 6zelligidir. Bu konuda oldukga yaygin
yapilan iki hata vardir. Birincisi, insanlar bazen géruslerini veya kararlarini hicbir kanita
dayandirmaz veya yanlis kanitlara dayandirirlar. ikincisi, dnceden var olan gérislerimizle
catisan kanitlari reddetme egilimimiz vardir. Sonraki iki oturumda, 6grencilerimize kanit
toplama ve degerlendirmeyi nasil 6gretecegimizi ele alacagiz.

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

* Gergekler ve gorusler arasinda ayrim yapabilecek;

- Iddia, kanit ve gerekceyi ayirt edebicek;

- [ddialarini kanitlarla destekleyebilecek;

» Medyay! ve bilgilendirici metni kanitlarini bulmak icin analiz edecek ve degerlendirecektir.

M iDDIA, KANIT AND AKIL YORUTME
Fikirler ve Gercgekler

Belirli bir dizen olmaksizin kendiniz hakkinda Gcg fikir/goris ve U¢ gercek yazin. Daha sonra
bir arkadasinizla not alisverisinde bulunun ve onlardan her ciimleyi veya iddiayil gercekse G
ile ve fikir/gorls ise F ile isaretlemelerini isteyin.

Dogruluklarini kontrol edin ve tartisin.
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GERCEKLER | FIKIRLER

Gercekleri ve dusunceleri nasil tanimlayabiliriz ve 6grencilerin bunlari ayirt etmeleri neden
6nemlidir?

Gercek — Bir gercek genellikle dogru olan ve dogrulanabilen bir seyi ifade eder. Yani,
gercek, gercek oldugu kanitlanabilecek bir seydir.

Fikir — Bir fikir kisisel bir inanis demektir. Birinin bir sey hakkinda nasil hissettigiyle ilgilidir.
Digerleri bir fikre katilabilir ya da katilmayabilir, ancak o fikri kanitlayamaz ya da ¢lriatemez.
Bunu fikir olarak tanimlayan sey budur.

Gercekleri ve fikirleri ayirt edebilme yetenegi, 6grencilerin elestirel ve analitik becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Ogrencilerin de bir seylerin her zaman gériindikleri gibi
olmadigini anlamalari 6nemlidir. Bazen, yazarlar bilincli ya da bili¢siz, disinceyi gercek
olarak cerceveleyecek ve bazen bunun tersi de olacaktir. Bu nedenle é6grencilerin gercedi
ve fikri neyin olusturduguna dair net bir anlayis gelistirmeleri ve ikisi arasinda ayrim
yapmalari énemlidir.

FiKRINiZ NEDIR?

Elestirel distinmeyi 6gretmenin amaclarindan biri, géruslerini formule etmede 6grenci
becerilerini gelistirmek ve onlari gecerli kanitlarla desteklemektir. Ayrica, metinlerde,
konusmalarda, reklamlarda yer alan iddialari, kanitlari ve muhakemeleri belirleyerek
okudugunu anlama becerileri ¢calismalari yapmalari icin bircok firsata ihtiyaclari vardir...

EVET | HAYIR | NEDEN? FIKRINIZ ICIN IKI ILA UG NEDEN
BELIRTIN

Okullarda cep telefonu
yasaklanmalidir mi?

Cocuklarin ev 6devlerine
ihtiyact var mi?

Teknoloji hayatimizi
iyilestiriyor mu?

Ebeveynler cocuklarina karsi
asiri koruyucu mu?

Fikrimizi nasil formile ediyoruz? Neye bagh olarak? Fikrimizi degistirmemize ne neden
olabilir?




M iDDIA, KANIT AND AKIL YURUTME

IDDIA: bir sorunun ¢éziimii hakkinda bir aciklama:
* Bildigini veya inandigini diistindigun sey nedir?
* Verilere veya diger kanitlara dayanarak ne tir bir iddiada bulunabilirsiniz?

KANIT: bir sorunun ¢6zimi hakkinda bir agiklama:
» Hangi kanitlar (veri, arastirma, alinti...) iddianizi destekliyor?
* Yeterli kanitiniz var mi?

» Baska bir sey dnerebilecek farkli kanitlar var mi? (... metnine/kitabina gére, yazarin bize
ogrettigi...)

AKIL YORUTME:
* Bu kanit iddianizi nasil destekliyor?

* Veri ve kanitlari anlamak icin hangi bilimsel ilkeleri veya kavramlari kullandiniz? (bu...
g6sterir, cunkl bu... kanitlayabilir, ... sonucunu ¢ikarabiliriz).

Katihmcilarin bir konu se¢cmelerini ve asagidaki formu doldurmalarini saglayin:

iDDIA
Ne yapilmasi gerektigine dair fikrim nedir?

KANIT

iddiami desteklemek icin hangi kanitlari
saglamallyim? Kanit genellikle bir alinti,
istatistik / veri veya alintilanan bir referans

seklinde olur, ancak guclt érnekler veya
analojiler de icerebilir.

AKIL YURUTME

Bu kanit iddiami nasil destekliyor?
Kanitlarin neden énemli oldugunu aciklar.
Bilgileriniz dogru olabilir, ancak bunun
demek istediklerinizi nasil kanitladigini
aciklamak icin daha ileriye gitmeniz gerekir.
Kanitlarinizla ilgili 6Gnemli olan nedir?

Asagidaki sorulari da tartisin:
» Kanitlarin gavenilir bir kaynaktan geldigini nereden biliyoruz?
 Kanitlar1 nasil sunabiliriz (arastirma sonuclari, grafik, deneme, makale, gézlem...)?
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Ogrenciler icin aktivite: Su

Ogrenciler icin IKA'larini (iddia, kanit, akil yiriitme) ayirt etmelerine yardimcei olacak bir
etkinlik dtstnun.

Ornekler (bilim):

Klcguk égrenciler icin:

Soru:
Isik bitki baytimesini nasil etkiler?

iddiamiz:
Daha fazla isik alan bitki daha uzun buaydr.

Kanitimiz: Kanitimizin Gerekcesi:
24 saat isik verilen bitki 20 mm blyudu. 12 Bitkiler bliytumek ve gelismek icin I1s13a

saat 1sik alan bitki sadece 8 mm buyudu. ihtiya¢ duyar. Bu ylizden 24 saat isik alan
bitki daha uzun bayimustar.

Yasca daha blylk 6grenciler icin:

Soru:
Bitkiler blyumek icin neye ihtiyac duyar?

iddiamiz:
Bitkiler buyumek icin suya, karbondioksite ve i1siga ihtiyac duyar.

Kanitimiz: Kanitimizin Gerekcesi:

Ortalama olarak, strekli 1sik, karbondioksit ve | Fotosentez, yesil bitkilerin su, karbondioksit
su alan alti bitki 20 mm buyuaddler, alti tane ve I1sik enerjisinden seker Urettigi stregctir.
sari gigegi ve on bes adet yapraklari vardi Seker Uretimi bitki blylimesi ve gelismesi
ve hepsi parlak yesildi. Ortalama olarak, 12 icin gereklidir. Bu ylzden surekli su,

saat 1sik, sinirl karbondioksit ve su alan alti karbondioksit ve I1sik kaynagi alan bitkiler en
bitki 8 mm bulyuduler, iki tane sari gicegi ve fazla buyumastur.

dort adet yapraklari vardi. Ayrica, bitkilerin

ikisinde hig¢ cicek yoktu. Bu bitkiler hala

parlak yesildi, ancak daha kli¢uklerdi ve daha

az cicek ve yapraklari vard.

Diger konulardan sorular:

* (Kitap) karakteri iyi bir karar verdi mi?
* Eger... farkli ne olabilirdi?

* Yazarin bu konudaki gérusu nedir?




Soru:

izlediginiz en iyi cocuk filmi hangisidir?

iddianiz:

Kanitiniz: Kanitinizin gerekgesi:

M SOKRATIK SORGULAMA

Sokratik sorgulama, 6grencilerin fikirlerini kesfetmelerine yardimci olmak, gerceklere
ulasmak, konulari ve sorunlari agmak, varsayimlari ortaya cikarmak, kavramlari analiz
etmek ve bildiklerimizi bilmediklerimizden ayirt etmek, distncenin mantikli sonuglarini
clkarmak veya tartismalari kontrol etmek igin kullanilabilecek disiplinli bir sorgulama
bicimidir.

Egitimde, 6gretmenler Sokratik sorgulamayi en az (i¢ amag igin kullanabilirler:

« Ogrencilerin diistincelerini derinlemesine arastirmak, bildiklerini veya anladiklarini
bilmedikleri veya anlamadiklari seylerden ayirt etmeye baslamalarina yardimci olmak (ve
bu slrecte entelektlel tevazu gelistirmelerine yardimci olmak).

- Ogrencilerin Sokratik sorular sorma yeteneklerini gelistirmek, 6grencilerin Sokratik
diyalogun gucla araclarini edinmelerine yardimci olmak, ve bdylece bu araclari gtnlik
hayatta (kendilerini ve baskalarini sorgulamak icin) kullanabilmelerini saglamak

« Ogrencilere derin sorulari nasil olusturacaklarini ve soracaklarini dogrudan 6gretmek.
Bunun 6tesinde, 6grencilerin sorgulama yeteneklerini gelistirmek icin alistirma yapmaya
ihtiyaclari vardir.

Sokratik sorgulama elestirel distincenin merkezindedir.

Gruba asagidaki sorulari sunun ve sinifta bunlari nasil kullanabileceklerini ve nedenlerini
tartismalarini isteyin?
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1. Aciklama sorulari:

Ogrencilerin diistincelerini
netlestirmelerini ve dustncelerinin
kokenini kesfetmelerini saglama.

* Ne demek istiyorsunuz?

 Daha fazla aciklayabilir misiniz?

* Bu bizim tartismamizla nasil alakahdir?

* “Mol hacim denkeminize difizyonu
ekleyecek misiniz?”

2. Varsayimlari sorgulayan sorular:

Ogrencilerin varsayimlari sorgulamasini
saglama.

* Her zaman bdyle mi?

* Bu varsayimin neden burada gecerli
oldugunu dusundyorsunuz?

* Bunun yerine ne varsayabiliriz?

» Bu varsayimi nasil dogrulayabilir veya
reddedebilirsiniz?

* “Neden radyal difizyonu almayip sadece
eksenel diflizyonu dahil ediyorsunuz?

3. Neden ve kanitlari sorgulayan
sorular:

Tartismalarin temellendirmek icin kanit
saglama.

 Bu kanittan stiphelenmek icin bir neden var
mi?

« Ornek verecek olsak ne olurdu?

* ... Neye benzer?

* Sizce...nedenleri ... nedir? Neden?

+ “Diflizyonun daha dtistik déntstimden
sorumlu oldugunu dustntyor musunuz?”

4. Gorisler ve perspektifler lizerine
sorular:

Gorusler arasindaki alternatif bakis
acllarini, perspektifleri ve ¢catismalari
kesfetmek.

* Alternatif ne olurdu?

» Bunu anlamanin baska bir yolu nedir?

* Neden gerekli veya faydali oldugunu ve
kimin fayda sagladigini aciklar misiniz?

* Neden... en iyisi?

* ... ‘nin gucla ve zayif yanlari nelerdir?

+ ... nasll ve ... benzer?

* ... icin karsl argiman nedir?

+ “Borudaki tim virajlarda, endustriyel
/ pratik bir bakis acisiyla, difizyonun
donusumu etkileyecegini dustnliyor
musunuz?”

5. imalar ve sonuclar iizerine sorular:

» Hangi genellemeleri yapabilirsiniz?

* Bu varsayimin sonuclari nelerdir?

* Neyi ima ediyorsunuz?

+ ... nasll etkiler?

» Daha 6nce 6grendiklerimizle nasil bir
baglantisi var?

+ “Diftizyonu ihmal edersek sonuglarimiz nasil
etkilenir?”

6. Soru lzerine sorular:

* Bu sorunun amaci neydi?

* Sizce neden bu soruyu sordum?

* Ne anlama geliyor?

* ... gunlik yasama nasil uygulanir?

+ “Diflizyonun neden énemli oldugunu
dustntyorsunuz?”




OTURUM 2: KANIT - 2. BOLUM

M YANLIS GERCEKLER
Videoyla baslayin: Hans Rosling ve Ola Rosling’in “Dinyayla ilgili nasil cahil kalmamali?”

Rosling’in baslangi¢ta sordugu her sorudan sonra videoyu durdurun ve katilimcilardan
sorulara cevap vermelerini isteyin. Videoyu izlemeye devam edin.

https://www.ted.com/talks/hans_and_ola_rosling_how_not_to_be_ignorant_about_
the_world?language=en

Katilimcilardan klguk bir gruplar halinde videodan ne tlr sonuclar c¢ikarabileceklerini
tartismalarini isteyin. Kanitlar neden énemlidir ve onlari nasil kullanmaliyiz?

¥ MEDYA

Bilgi veren metinleri analiz etme

Konu/baslik: Metin ne hakkinda? Baslik gercekten metindeki en 6nemli seylerden
bahsediyor mu? Basligi degistirir miydiniz, ve evetse, nasil degistirirdiniz?

Amag: Genel amac nedir? Bir soruyu cevaplamak mi, bir sorunu ortaya ¢ikarmak
mi, bilgilendirmek mi, eglendirmek mi, ikna etmek mi? Hangisi olduguna nasil karar
verebilirsiniz?

Yazarlar: Metnin yazari / yazarlari kimlerdir? Onlari bu konu hakkinda yazmaya yetkin kilan
nedir?

Goris: Yazarin gbrust acik mi veya bilgiler “nesnel” olarak mi sunuluyor? Baska bakis
acllari iceriyor mu?

Kanit: Varsa, metindeki sonuclari veya ana fikirleri savunmak icin ne tar kanitlar
kullaniimig?

B KANITA DAYALI REKLAM

Kanita dayall gercekgi bir TV reklam hazirlayin.
SENARYO:
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OTURUM 3: FARKLI PERSPEKTIFLER

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

» Arglmanlar hazirlayacak ve tartismaya katilacak;
* Bir problemi ve / veya konuyu farkli bir perspektiften analiz edecek;
 Karar vermede uzlasma saglayacaktir.

M FARKLI PERSPEKTIFLER NEDEN ONEMLIDIR?

Kor Adamlar ve Fil

Koér adamlar ve bir fil hikayesi benzetmesi, ilk eski Hint Yarimadasindan ortaya ¢ikmis ve
oradan tim dinyaya yayilmistir. Daha énce hig bir fille karsilasmamis olan ve file dokunarak
neye benzedigini 6grenip anlamaya ¢alisan bir grup kér adamin hikayesidir. Her kér adam
filin vilcudunun farkh bir kismina dokunur, ancak yan veya disi gibi sadece bir kismina.
Daha sonra fili sinirl deneyimlerine dayanarak tanimlarlar ve hepsinin fil tanimi birbirinden
farklhdir. Bazi versiyonlarda, digerleri bir kisinin sahtekar oldugundan sipheleniyorlar ve
kavga baslatiyorlar. Hikayeden cikarilacak ders, insanlarin kendi sinirl, 6znel deneyimlerine
dayanarak mutlak gercegi iddia etme egiliminde olmalari ve diger insanlarin esit derecede
dogru olabilecek sinirl, 6znel deneyimlerini gérmezden gelmeleridir.!°

PERSPEKTIF NEDIR?

Perspektif bir bakis acisidir: birinin bir durumu nasil gérdaga, bir durumla ilgili duygulari ve
son olarak bir durum hakkindaki géruslerini icerir. Her hikayenin her zaman en az iki tarafi
olduguna dikkat ¢ekin, bu ytzden insanlar mahkemeye gider ve 6gretmenler anlasmazlik
icinde bulunan 6grencilerden her birinin hikayenin kendi tarafini anlatmasini ister.

10 E. Bruce Goldstein (2010). Encyclopedia of Perception. SAGE Publications. p. 492. ISBN 978-1-4129-4081-8




B OKUL MUNAZARASI

Tartismali konu:

Ben (perspektif):

Fikrimiz (iddialar, kanitlar, akil yarttme):

Temel kurallar:

* Farkh bakis acilarini anlamaya ¢alisirken birbirimizi sabirla dinlemeliyiz.

» Hedefimiz kavgay! kazanmak degil, ¢6zim bulmak.
- [ddialara ve arglimanlara cevap verecegiz.
* Saygili ve arkadas canlisi olacagiz.

Farkl argimanlari gézlemleyin ve notlar alin.

Katilimcinin Sunulan argiiman:
rolii:

Kanit:

Kabul etme/ Gorusuni acikla — karsi argiiman:
Reddetme 3 ¢ starg :
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OTURUM 4: OGRETME STRATEJILERI VE ARACLARI

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

* Problem ¢ézmede farkli bakis acilarini analiz etmek icin Alti Sapkali DUstinme teknigini
kullanacak;

» Nedenleri ve etkileri belirlemek i¢in Problem Agacr'ni kullanacaktir.

Odanin ayarlanmasi: katiimcilardan 5 kisilik gruplar olusturun.
M ALTI SAPKALI DUSUNME

Alti Sapkali Diistinme Edward de Bono tarafindan tasarlanan ve alti renkli sapka iceren
bireysel tartisma ve grup tartismasi icin bir aractir. “Alti Sapkali DGstinme” ve buna
bagh paralel distinme fikri, gruplarin distinme sdreclerini ayrinti ve uyumlu bir sekilde
planlamalarini ve bunu yaparken birlikte daha etkili bir sekilde distinmelerini saglar. Alti
Sapkali Distinme yaklasimi, sinifta karsilasabileceginiz neredeyse tim problem ¢ézme
etkinliklerini ele almak icin kullanilabilir.

-




Alti Sapkali Dastinme:™

Beyaz Sapka, bilinen veya ihtiya¢ duyulan bilgileri ister. “Gergekler, sadece
gercekler”.

ArgUmanlari ve 6nerileri birakir ve veri tabanina bakilir. Bu gercekleri,
rakamlari, bilgi ihtiyaclarini ve bosluklari kapsar. Elinizde olan bilgilere
bakmayi ve ondan neler 6grenebileceginizi gérmenizi saglar. Bilginizdeki
eksikliklere bakip onlari ya doldurmaya calisir ya da dikkate alirsiniz.

Sari1 Sapka parlaklik ve iyimserligi simgeler. Bu sapkanin altinda olumlu
yanlari kesfedersiniz ve deger ve faydalari arastirirsiniz.

Sari sapka olumlu distinmenize yardimci olur. Kararin tim avantajlarini ve
degerini gérmenize yardimci olan iyimser bir bakis acisidir. Bir seyin neden
ise yarayacagina ve naslil fayda saglayacagina bakar. Bu, dnerilen bazi
eylemlerin sonuclarini beklerken kullanilabilir ama ayni zamanda zaten olan
seylerde degerli bir sey bulmak icin de kullanilabilir. Sari Sapka distinme,
her sey kasvetli ve zor gérindigutnde yola devam etmenize yardimci olur.

Siyah Sapka yargidir — seytanin avukathigini yapar ya da bir seyin neden

ise yaramadigini sorar. Zorluklari ve tehlikeleri tespit eder; bazi seyler yanlis
gidebilir. Muhtemelen en giclu ve yararli sapkadir ama asiri kullanilirmi sorun
clkarabilir.

Siyah sapkay! kullanarak kararin ttim olumsuz noktalarina bakilir. Dikkatli

ve savunmaci bir sekilde bakilir. Neden ise yaramayabilecegini gérmeye
calisilir. Bu, plandaki zayif noktalari vurguladigi icin dnemlidir. O noktalari
ortadan kaldirmaniza, degistirmenize veya onlara karsi koymak icin
beklenmedik durum planlari hazirlamaniza olanak tanir. Higbir sekilde
degersiz veya olumsuz bir sapka degildir. Siyah sapka, bir 6nerinin neden
gerceklere, mevcut deneyime, kullanilan sisteme veya izlenen politikaya
uymadigini belirtmek icin kullanilir. Siyah sapka her zaman mantikli olmaldir.
Planlarinizi ‘daha gicla ve daha esnek hale getirmeye yardimci olur. Ayrica,
bir eylem planina baslamadan 6nce 6limcul-ka¢iniimaz kusurlari ve riskleri
tespit etmenize yardimci olabilir.

Kirmizi Sapka duygulari, dnsezileri ve sezgileri ifade eder. Bu sapkayi
kullanirken duygulari ve hisleri ifade edebilir ve korkulari, begenileri,
sevilmeyenleri, cok sevilenleri ve nefretleri paylasabilirsiniz.

Kirmizi sapkay! ‘giyerek’ sezgiyi, icgudisel reaksiyonu ve duygularinizi
kullanarak problemlere bakarsiniz. Ayrica diger insanlarin duygusal
olarak nasil tepki verecegini distinmeye calisirsiniz. Mantiginizi tam
olarak bilmeyen insanlarin tepkilerini anlamaya calisirsiniz. Kirmizi sapka,
dustnurin hakh géstermeye gerek duymadan sezgisini ortaya koymasina
izin verir. Genellikle duygular ve sezgiler bir tartismaya ancak mantik
tarafindan desteklenildiginde dahil edilebilir. Genellikle duygu gercektir
ama mantik yapaydir. Kirmizi sapka, bir dasunudrin o anda konuyla ilgili
duygularini ortaya koymasina tam izin verir.

Yesil Sapka yaraticiliga odaklanir; olasiliklar, alternatifler ve yeni fikirler. Yeni
kavramlari ve yeni algilari ifade etmek igin bir firsat verir.

Mavi Sapka diistinme stre¢ yénetimi icin kullanilir. Alti Sapkali Distinme®
yonergelerine uyulmasini saglayan kontrol mekanizmasidir.

11 http://www.debonogroup.com/six_thinking_hats.php; http://raising-teaching-children.blogspot.com/2013/10/six-
thinking-hats-collaborative.html
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Alt1 Sapkal Diisiinme sinifta bircok farkh sekilde kullanilabilir:

 Sinifi 5 gruba ayirin (mavi sapka sizin olabilir) her gruptan sorunu farkl bir sapka
perspektifinden analiz etmesini isteyin;

* 6 6grenciden olusan bir grup olusturun ve her kisinin bir sapka almasini saglayin;

« Ogrenciler bir sapka icin iyi bir fikirleri varsa o sapka icin génalli olabilirler;

» Bunu sinif tartismalari sirasinda kullanabilirsiniz - bir sapka perspektifinden konusarak;
* Sinifta meydana gelen bazi problemlerle ilgili tartismalari daha kolay yaptirabilirsiniz;

* Farkli konu basliklarini analiz edebilirsiniz.

Bir kiip yapin ve her bir yanina bir sapka koyun. Konuyu sectikten sonra égrenciler bir
perspektif secmek icin zari yuvarlayabilirler.

Bitiin bir grupla alistirma yapmak icin basit bir 6rnek:

Konuyu belirle (mavi sapka): Okul yemegi (veya ders kitaplari) tim ¢ocuklar icin Gcretsizdir.

Her seferinde bir sapka sunun ve 6grencilerden o sapkanin islevine uygun ve onun
perspektifinden ortaya c¢ikarilabilecek sorulari bulmalarini isteyin.

Sari sapkayla diisiinme: Ucretsiz 6gle yemegi vermenin faydalari nelerdir?

Siyah sapkayla diisiinme: Ucretsiz 6gle yemegi vermenin zorluklari nedir?

Yesil sapkayla diisiinme: Siyah sapka sorunlarini ¢gézmek igin hangi fikirlere
sahipsiniz?

Kirmizi sapkayla diisiinme: Bu karar hakkinda ne distndyorsunuz? Kim en mutlu
olacak?

Beyaz sapkayla diisiinme: Kac 6grencimiz var? Ogrenci basina maliyeti ne kadar
olacak?

Bes kisilik bir grup olusturun ve her kisiye farkli bir sapka verin.




M PROBLEM AGACI

Problem Agaci, temel problemleri, nedenleri ve etkileriyle birlikte haritalamanin bir
yontemidir. Cocuklarin analitik disinmelerine ve bir probleme kendi ¢dézamlerini
getirmelerine yardimci olur. Oncelik, problemi anlamaktir.

Kokleri ve dallari gortinur hale getirerek agaci ¢izin. Katihmcilara (veya siniftaki 6grencilere)
asina olan problemi ele aln.

Ornegin nehir kirliligi, sagliksiz yeme aliskanliklari, agac kesme, plastik poset kullanimi, bir
hikaye ya da kitaptaki problem vb.

Problemi aga¢ gbvdesine yazin.

Sor: Problem neden var? Nedenleri
nelerdir? A} Etkiler
Bu problemin etkileri nelerdir? AN O

Agaci grafik kagidina cizin, akhniza
gelebilecek tim nedenleri ve etkileri
tartisip yazin.

Daha derin dastinmeye calisin,
dogrudan ve dolayli nedenleri ve kisa
ve uzun vadeli etkileri belirleyin.

Grafik kagitlarini duvarlara yapistirin
ve diger gruplarin fikirlerini okuyarak
bir galeri yarayasa dizenleyin.

Zamaniniz varsa, sorunun nedenleri
ve etkileriyle basa ¢ikmak icin olasi
“c6zUmleri” bulmak icin bir tartisma
baslatin. Coziimlerden insanlarin
gerceklestirebilecegi eylemlere
gecebilirsiniz. Hatta agaca meyve
seklinde ¢ézimler de ekleyebilirsiniz.

Problem

Degerlendir -— ne 6grendin? Bu,
bazi konularda ¢éztmler bulmaniza
yardimci olabilir mi?

Bu aracin sinifta nasil uygulanacagini

disandn.
Nedenler
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2.3 3.GUN

Uctincii giin bilginin yansitilimasi ve uygulanmasi ile ilgilidir. ilk iki oturumda katiimcilar
mikro bit ile ilgili bilgilerini kullanacak ve gelistireceklerdir. Son iki oturum, sinif aktivitelerini
ve okul projelerini planlamalarina zaman taniyacaktir.

Uctincii giin 90 dakikalik dért oturumdan olusur:

OTURUMLAR

Oturum 1: | Micro:bit

Oturum 2: | Micro:bit — 2. Blim

Oturum 3: | Degerlendirme

Oturum 4: | Okul projesi planlamasi

OTURUM 1: MICRO:BIT

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

 Micro:bit 6zelliklerini anlayacak;

* Micro:bit kullanimini kendi ders konusuyla iliskilendirecek;
* Problem ¢6zme ddngusund belirleyecek;

 Micro:bit kullanarak problem ¢6zmek icin fikirler Uretecek;
» Okul projeleri ve sinif aktiviteleri icin plan gelistirecektir.

M OZELLIiKLER

ik olarak, katiimcilardan micro: bit egitiminden ne hatirladiklarini sorun. Bazilari micro:bit'e
asina degilse korkmayin. Baslangicta bir dzellik oyunu oynayacaginizi séyleyin.

Bir masada iki kart yigini vardir. Bir yi1gin micro:bit’in 6zellikleriyle ilgilidir, diger yigin ise
micro: bit ile yapabileceginiz somut seyler / projeler / goérevler hakkindadir.

Ozelligin belirli bir gérevle baglantisini kurmalarini isteyin. Sonunda asagidaki gibi
gorinmelidir. Katihmcilarin daha canli bir tartisma yapmalari icin gruplara ayrilmasi iyi
olacaktir. Baslangig olarak, ézelliklerle gbrevleri baglamalarini isteyin.




Yigin 1 - OZELLIKLER | Yigin 2 - YAPABILECEKLERINIZ

LEDler Metin, sayi ve sekilleri gorantileyin.
LED, Isik Yayan Diyot anlamina gelir. Micro:
bit'in 25 ayri programlanabilir LED’i vardir.

ISIK SENSORU Ortam i1s1gini algilayin.
Bir girdinin olmasi igin ekran LED’lerini ters

cevirerek, LED ekran temel bir i1sik sensort

olarak calisir.

SICAKLIK SENSORU Cihazin mevcut sicakligini derece ve Santigrat
The micro:bit temel bir sicaklik sensoéri olarak tespit edin.
olarak calisir.

HAREKET DEDEKTORU (iVMEOLGER) Hizlanmayi ve diger eylemleri, 6r. sallama,
Bir ivmedlcer micro: bitinizin hizlanisini élcer; | egme ve serbest disme, tespit edin.

bu bilesen mikro: bitin hareket ettirildigini

algilar.

PUSULA Micro:bit'in hangi yone baktigini tespit edin.
Pusula, dinyanin manyetik alanini algilar.

RADYO Diger micro:bitlere mesaj gonderin, cok
Radyo 6zelligi, micro:bitler arasinda kablosuz | oyunculu oyunlar olusturun ve ¢ok daha
iletisim kurmanizi saglar. fazlasini yapin!

BLUETOOTH Bu, micro:bitin PC'ler, telefonlar ve tabletlerle

Bir BLE (Bluetooth Dlistik Enerji) kablosuz iletisim kurmasina izin verir, boylece

anteni, micro: bitin Bluetooth sinyalleri telefonunuzu mikro:bitinizden kontrol edebilir

gbndermesini ve almasini saglar. ve telefonunuzdan cihaziniza kablosuz olarak
kod gonderebilirsiniz!

DUGMELER Bu diigmelere basildiginda cihazdaki kodun
Micro:bit'in 6n tarafinda iki digme vardir (A | harekete gecirildigini algilayabilirsiniz.

ve B etiketli).

PINLER Motorlari, LED’leri veya diger elektrikli
Micro:bit'in kenar konektért tzerinde ‘pin’ bilesenleri pinlerle programlayin veya

olarak adlandirdigimiz 25 harici konektor kodunuzu kontrol etmek igin ekstra sensoérler
vardir. baglayin!

Katilimcilar gérevlerini bitirdikten sonra onlardan bulgularini paylasmalarini isteyin. Onlara
asagidaki gibi sorular sorabilirsiniz:

 Bazi 6zellikleri sizi sasirtti mi?

* Sinifinizda nasil kullanilabilecegi hakkinda akliniza ilk gelen fikirleriniz var mi?

M MICRO:BIT KULLANMA

Simdi micro:bit dzelliklerini tanidiklarina gore, baska bir oyun oynayalim. Her grup bunu Ozellik
Yiginindan, 6grettikleri sinifa veya konuya baglayabilecekleri en az 2 fikir Gretmelidir.

Ozellik yiginindan, katiimcilar iki rastgele kart almali ve bunlari sinifta nasil kullanabilecekleri
konusunda bir fikir Gretmelidir. Bu asamadaki katiimcilar icin cok zorlanirsa, sinifta
kullanilamazsa bile, iki karttan herhangi bir fikir Gretmelerine izin verin.

Ornegin, katiimcilar hizlandirma ve radyo 6zelligini cekerse, bu adimlari saymak ve baska bir
micro:bite mesaj géndermek icin kullanilabilir.

Onlara biraz zaman taniyin. Katilimcilardan, bitirdikten sonra bulgularini paylasmalarini isteyin.
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OTURUM 2: MICRO:BIT - 2. BOLUM

ETKINLIK OGRENME STRATEJISI KAYNAKLAR ZAMAN

1. Ters fikir Katilimcilar bir sorunu micro: bit Micro:bit
kullanarak coézecekler.

2. Problem ¢é6zme Problem ¢c6zme déngusunu 30
déngiisi kullanarak katilimcilar sinif
etkinliklerini planlayacaklar.

M TERS FiKiR

Problem:
1. Yaz tatilindesiniz. Okulda kimse yok. Okuldaki bazi bitkiler sulanmazlarsa kururlar.

2. Piyano ¢almayi 6greniyorsunuz. Sinifinizda piyano yok.

3. Arabalar okulunuzun yanindan ¢ok hizli gidiyor. Polis tepki verecek, ancak kanit
gerekiyor.

4. Sikildiniz.
Micro:bit’in sinirlarini ve dzelliklerini daha iyi anlamak icin kart yiginini kullanin

Coézamler:

M PROBLEM GOZME

Bitirdikten sonra, problem ¢6zme déngusinin tzerinden birlikte gegin ve sinifta streci
kurgulamaya calisin. Bu oturumda daha énce olusturulan érneklerden birini kullanabilir
veya baska bir problemle calisabilirsiniz.

Problem ¢6zme déngiis:

a. Bir problem hazirlayin ve onu tam olarak anlamalari igin sorular sorun; 6grencilerin
problemin ne oldugunu gercekten anladigindan emin olun. Birakin kesfe ciksinlar,
o6grensinler, diger insanlara sorsunlar.

b. Olasi ¢bzimleri hayal edin — fikirlerinizi analiz etmeden veya degerlendirmeden beyin
firtinasi yapin.

c. Fikirleri secin ve bir hipotez kurun — en iyi fikirlerden birkacini secin ve varsayimlarinizi
veya hipotezinizi yazin — eger... ne olur?

d. Bir plan yapin ve ¢6zimlerin olasiligini analiz edin — tim adimlari ve detaylari distndn.

e. Prototipinizi test edin.

f. Gerekirse gelistirin.




OTURUM 3: DEGERLENDIRME

Ogrenme Kazanimlari

Katilimcilar:

« Ogrendikleri Gizerinde dusiinecek;
* Siniflarinda 6gretim stratejilerinin uygulanmasini planlayacaktir.

B NE OGRENDIK?

KONU OGRENDIKLERIM
1. CTPS icin sinif ortami

2. Sorular

3. Kanitlar

4. Farkh bakis acisi

5. Problem ¢c6zme stratejileri

6. Micro:bit

[
u
=
=
<

B PROFESYONEL GELISIiM
HEDEFERIM

Deneyeceklerim:

Becerilerimi gelistirmek istedigim alanlar:

Bbir sonraki bélimde Gzerinde ¢alisacaim alanlar:
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EGITIMDEN SONRA

OGRETMENLER

Daha 6nce de belirttigimiz gibi, CTPS becerilerini edinmek ve gelistirmek zaman ve c¢aba
gerektirir ve bunlari siniflarimizda ve okullarimizda belirli bir konu ve konu baglaminda
uygulamalyiz. Fikirlerimizi ve deneyimlerimizi paylagsmak ve uygulamamizi degerlendirmek
icin siniflarimizda kullandigimiz etkinlikleri, stratejileri ve 6gretim yéntemlerini belgelemek
onemlidir.

ilk mentorluk ziyareti, girisimlerimizi, basarilarimizi, 6grenci tepkilerini paylasma ve ayni
zamanda soru sorma ve diger 6gretmenlerden 6grenme firsati saglayacaktir.

Egitim konularina gére ve CTPS becerileri ile ilgili etkinlik fikirlerlerinizi belgelemek igin
asagidaki online formu kullanin. Kanit olarak, ders planlarinizi, 6grenci ¢alismalarinin
orneklerini (veya fotograflarini, kullanabilirsiniz.

m NE YAPMALI KANIT

Sorular Ogrencilere sorabileceginiz farkli Ogretmen tarafindan gelistirilen
soru tdrlerini dikkatlice dtstintiin ve | soru 6rnegi, 6grenciler
planlayin — onlara iyi sorulari nasil tarafindan gelistirilen soru
formule edecegini 6gretin. ornegi, dgrencilerle olan

etkinlik.

Gercek ve fikir Ogrencilerin okuma, tanimlama, Ogrencilerle yapilan etkinlik
yazma konularindaki gercekleri ve ornekleri; F ve G ifadelerinin
gorusleri ayirt etmelerine yardimci ornegi.
olacak bir etkinlik hazirlayin.

iddia, kanit ve Bir deney veya arastirma Ogrencilerle yapilan etkinlik
akil yarutme yapin — 6grencilerin iddialarini ornekleri; Kanitlamalari gereken
formule etmelerine, yeterli iddialar; Kanit ve akil yartitme
kanit toplamalarina ve mantikli ornekleri.
¢ikarimlarda bulunmalarina izin
verin.

Tartisma ve Tartismali konular hakkinda sinif Tartisma ve minazara konulari.
miinazara ici tartismalar ve minazaralar

duzenleyin — kurallar olusturun ve

argumanlar kullanin. Argimanlari

analiz edin ve anlasmaya varin.

Farkh Ogrencilere yazma, analiz etme, Ogrencilerle yapilan érnek
perspektiften problem c6zme, karar verme etkinlikler.
bakma konularinda baska bir bakis

acisindan dusunmeleri icin firsatlar

saglayin.

Micro:bit ve Ogrencileri micro:bit kullanarak G6zmek zorunda olduklari
problem ¢6zme | problem ¢ézmeye dahil edin. problem ve onu micro:bit
kullanarak ¢cézme yéntemleri.




OGRETIM UYGULAMASINI BELGELENDIRME FORMU
(tim CTPS becerilerini katmak icin istediginiz kadar kullanin)

Ulke/Sehir:

Okul:

Ogretmenin adr:

iletisim:

Ders:

Sinif (6grencilerin yasi):

Konu (ders konusu):

Ogrenme Kazanimlars:

Ornekler:

YUKSEK DUZEY SORULARI

GERCEK VE FIKIR

IDDIA, KANIT VE AKIL YURUTME

TARTISMA VE MUNAZARA

FARKLI PERSPEKTIFTEN BAKMA

PROBLEM COZME

MICRO:BIT VE PROBLEM COZME

Aktivitenin kisa tanitimi:

Ekler (planlar, fotograflar,
video..):
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OTURUM 4: OKUL PROJESi PLANLAMASI

Egitimi tamamladiktan sonra, midur ve 6gretmenler de dahil olmak Uzere okul takimi
asagidakileri yapmak icin cesitli etkinlikler planlamalidir:

« Edinilen becerileri, bilgileri ve kaynaklari sadece diger okul personeline degil ayni
zamanda velilere ve 6grencilere sunma;

» CTPS becerilerini gelistirmeyi ve okul dlizeyinde micro: bit kullanimini amaclayan okul
temelli projelere onlarin da dahil etmeleri.

ilk adim planlama stirecini, genel amaclari, hedefleri ve beklenen sonuclari belirlemeyi,
ardindan sorumluluklar, zaman ¢izelgesi ve kaynaklar ile birlikte detayli bir eylem planini
icermelidir.

Proje tabanli 6grenme, 6grencilere anlamli, uzun vadeli projeler Gzerinde birlikte calisma
firsati verir. Calismalar, proje tabanli 6grenmenin elestirel disiinmede, 6grenmeye
duyulan givende, sorunlari tanimlama yeteneginde, acik argimanlar ile akil yiratmede ve
konularda uzmanlasmada artisa yol acabilecedine dair kanitlar sumaktadir. Motivasyonun,
o6grenme ve becerilere karsi tutumun, ¢alisma aliskanlklarinin ve problem ¢ézme
becerilerinin gelistiriimesi, 6gretmenler ve dgrenciler icin olumlu degisiklikler arasinda
bulunmaktadir. Geleneksel ortamlarda zorlanan 6grenciler, proje tabanh 6grenmede
muikemmel olabilirler.

Disiplinlerarasi projeler, 6grencilerin konu igeriginin gergcek diinyadan gercekten
ayrilmadigini deneyimlemelerini saglar. Bunun tersine, glin boyunca bir sorunu veya gorevi
¢Ozmek igin i¢ ice gecmis icerik bilgisi kullanilir.

B PROJE PLANLAMA ADIMLARI

Okul gruplari olarak ayrilin ve bir veya iki proje fikri icin beyin firtinasi yapin (okulun
blykltigutne bagli olarak).

Adim 1: Mifredat icerigini ve ciktilarini kapsayan, okul, yerel topluluk veya diger gercek
yasam problemleriyle gercek bir baglantisi olan ve égrencilerin aktif katilim
gosterme, kesfetme ve arastirma yapmalari icin CTPS becerilerini ve mikro: bit’i
kullanmalarini saglayan zorlu bir konu gelistirin.

Bazi fikirler sunlar olabilir:

* Bir micro:bit kuliibt nasil kurulur?

* Okuldaki 6grenme ortamini nasil gelistirebilirim — fiziksel alan (sinifta yeniden tasarim)?
* Toplulugu nasil destekleyebilirim?

» Akran 6grenimi nasil gelistirilir?

Ve icerikle ilgili:

* Naslil daha “yesil” bir okul olunur?

 Saglikl yiyecekler — yeme aliskanliklarini gelistirme.

* Toplulugumuz - éncesinde, simdi ve gelecekte.

 Nasll tasarruf edecegimizi 6grenme — kaynaklar, para, cevre.




Fikirlerimiz:

Asagidaki sorulari sorun:

- Ogrencileri planlama, karar verme, organizasyon ve proje uygulamalarina nasil dahil
edebilirsiniz?

 CTPS becerilerini ve micro:bit’i nasil dahil edeceksiniz?

» Baska hangi 6gretmenleri veya okul personelini dahil edebilirsiniz?

» Hangi topluluk Gyeleri dahil edilebilir?

Egitimin baslangicindakine benzer bir zihin haritasi gelistirin, ancak bu sefer haritayi farkli
konular hakkinda distntp dizenleyin — sosyal bilgiler, dil, bilim, sanat... Olasi faaliyetleri
ve dgrencilerin 6grenme ve kesfetme yoluyla cevaplamalari gereken temel sorulari
tanimlayin.

Adim 2: Sonunu disUnerek baslayin. Projenin ¢esitli nihai Grtnlerini ve bunlari farkli
kitlelere sunmanin yollarini dasandn.

Adim 3: Hedefler, sonuglar, roller, sorumluluklar ve zaman cgizelgesiyle bir eylem plani
gelistirinr.
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Proje fikrinizi degerlendirin:

AMAG - NEDEN BU PROJEYi YAPIYORUZ?

Proje, cozmek istedigimiz belirli bir probleme, gelistirmek
istedigimiz bir uygulamaya ya da cevaplamak istedigimiz bir
soruya dayanmaktadir.

Net hedeflerimiz ve hedeflerimiz var ve basariy nasil
Olgecegimizi biliyoruz.

PROJE NELER iCERIR?

Proje faaliyetleri, 6grencilerin bilgi ve becerileri uygulamalarina
izin vererek mufredat ciktilariyla acikca baglantilidir.

Proje, 6grencilerin elestirel disinme, problem ¢ézme ve micro:
bit kullanma uygulamalarini icermektedir.

Proje gercek dunyayla baglantilidir, gercek diinya sureclerini ve
araclarini kullanir ve gercek bir etki yaratir.

KIMLER KATILMALIDIR?

Proje, 6gretmenler, 6grenciler ve mimkuinse ebeveynler, diger
uzmanlar ve topluluk tyelerinden olusan bir takim veya takimlari
icerir.

Ogrenciler proje planlama, uygulama ve degerlendirme
calismalarina katilarak yasam becerilerini uygulama firsati
bulurlar.

PROJE SONUCLARI NASIL SUNULMALI?

Proje, 6grencilerin sunduklari veya énerdikleri bir Grind
olustururken ne 6grendiklerini diger 6grencilere ve / veya sinif
disindaki insanlara géstermelerini gerektirir.

Proje, 6grenciler, 6gretmenler ve diger paydaslar tarafindan
degerlendirilir ve bu degerlendirmelerden 6grenmeleri saglanir.




PROJE BELGELENDIRME FORMU

Ulke / Sehir:

Okul:

iletisim:

Proje Bashg::

Proje suresi (baslangic /
bitis):

Proje amaci:

Hedefler:

Katilan 6gretmen sayisi:

Katilan 6grenci sayist:

Etkinliklerin listesi:

CTPS becerileri ile
baglantili faaliyetlerin kisa
aciklamasi:

Micro:bit kullanilan
etkinlikler:

Proje sonuclari:

Ekler (plan, fotograflar,
video...):
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