Shkollat e shekullit 21

Sfida e Kodimit 2022

Rreth Programit

Programi ‘Shkollat e shekullit 21’ &shté program arsimi tre vjecar, i zbatuar nga
British Council dhe i financuar nga geveria e MB-sé. Programi ka pér géllim té
zhvillojé aftésité kryesore té shekullit 21 t& mbi njé milion nxénésve té moshés
11-15 vje¢ né vendet e Ballkanit Peréndimor (Shqipéri, Bosnje dhe Hercegoving,
Kosové, Mal i Zi, Magedoni e Veriut dhe Serbi) dhe do té pérfshijé té gjitha shkollat
fillore né Ballkanin Peréndimor.

Pér té arritur kété géllim, mésuesit do té jené pjesé e njé programi trajnimi
gjithépérfshirés gé do t')ju mundésojé t'u mésojné né ményré efektive nxénésve
aftésité e mendimit kritik, zgjidhjes problemore dhe kodimit né klasé. Gjithashtu,
programi do té synojé drejtorét e shkollave dhe rritien e aftésive té tyre pér
udhéhegje, promovim dhe zbatim té aftésive t&€ mendimit kritik, zgjidhjes
problemore dhe kodimit né kurrikulé né shkollat e tyre.

| zhvilluar né partneritet me institucionet arsimore relevante né secilin nga kéto
vende, Programi do t'ju mundésojé nxénésve té mésojné né ményré argétuese,
interaktive dhe inovative. Krahas aftésive té mendimit kritik dhe zgjidhjes
problemore, nxénésit do té mésojné aftési praktike kodimi dhe do té kené
mundési té praktikojné kodimin pérmes pérdorimit té€ pajisjeve micro:bit,
kompjuteré me madhési xhepi gé mund té programohen dhe pérdoren né Iéndé
té ndryshme mésimore pér zgjidhjen e problemeve té pérditshme.

Rreth Sfidés

Si pjesé e Programit ‘Shkollat e shekullit 21’, British Council né Kosové éshté
duke organizuar njé Sfidé Kodimi pér té gjithé nxénésit e moshés 11 deri né 15
vjeg (klasat 6 deri né 9) nga shkollat pjesémarrése.

Sfida synon té pérfshijé fémijét né Kosové dhe té frymézojé té rinjté té zgjidhin
probleme té jetés sé pérditshme me té cilat pérballen shkollat dhe komunitetet e
tyre pérmes programimit té pajisjeve.

Sfida do té pérdoré pajisjen micro:bit té BBC-sé pér t'ju mundésuar fémijéve té
marrin pjesé me njé projekt qé i pérgjigjet Qéllimeve té Zhvillimit t& Qéndrueshém
(QZhQ) dhe eksploron zgjidhje pér problemet e jetés sé pérditshme. Shkollat
inkurajohen té zhvillojné projekte gé ofrojné zgjidhje novatore pér t& mbrojtur
mjedisin, pér té kursyer energjiné dhe pér té luftuar ndikimin e ndryshimeve
klimatike.

Sfida e Kodimit organizohet né partneritet me Ministriné e Arsimit, Shkencés,
Teknologjisé dhe Inovacionit té Republikés sé Kosovés.
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Sfida e Kodimit

Sfida e Kodimit éshté e hapur pér té gjitha shkollat pjesémarrése né ciklin e
gjashté (6) té trajnimeve né kuadér té Programit ‘Shkollat e shekullit 21’, té
zbatuar nga British Council nga muaji shtator 2021 deri ne muajin dhjetor 2021.
Ju lutemi, referojuni Shtojcés 1 pér listén e shkollave qé kané té drejté
pjesémarrje.

Té gjithé nxénésit e moshés 11 deri né 15 vjec (klasat 6 deri né 9) nga shkollat
me té drejté pjesémarrjeje inkurajohen té marrin pjesé né kété garé. British
Council éshté e pérkushtuar ndaj barazisé, diversitetit dhe pérfshirjes.

Duke pasur parasysh krizén COVID-19 dhe véshtirésité me té cilat jané pérballur
shkollat, ne déshirojmé t'u japim mundésiné shkollave té interesuara té ciklit té
katert té aplikojné me mé shumé se njé projekt.

Para se té filloni procesin e aplikimit, sé pari duhet té shprehni interesin tuaj
pérmes Sondazhit té véné né dispozicion né web fagen e British Council
Kosova. Pas shprehjes sé interesit do t'ju dérgohet njé link, i cili do t’ju
dérgojé né dosjen tuaj té personalizuar né internet ku mund té ngarkoni
aplikimin tuaj me té gjitha dokumentet e kérkuara.

Rregulloret e Sfidés sé Kodimit

Sfida e Kodimit éshté hapur né 15 Janar 2022 dhe do té mbyllet né 15 shkurt
2022.

Pér t'u kualifikuar pér vlerésimin e projektit, projektet duhet té dorézohen nga
ekipe, té pérbéra vetém nga 2 anétaré té ekipit. Té paktén njé vajzé inkurajohet
té jeté pjesé e secilit ekip. Njé shkollé mund té aplikoje¢ me mé shumé se njé
projekt.

Procesi i vlerésimit
Sfida do té vlerésohet né tri faza nga profesionisté té TIK-ut t& pérzgjedhur nga
British Council.

e Faza 1 — pérzgjedhja fillestare e projekteve té dorézuara online

e Faza 2 — 10 projektet e pérzgjedhura do té ftohen té marrin pjesé né
eventin e Sfidés sé Kodimit

e Faza 3 — pérzgjedhja e njé 1 ekipi fitues dhe 2 ekipeve shogéruese

Faza 1
Né fazén e paré té sfidés, té gjitha aplikimet e paragitura do té vlerésohen kundrejt
kritereve té kualifikimit. Pér t'u kualifikuar pér vler&simin e projektit, projektet duhet
té dorézohen nga ekipe, t& pérbéra vetém nga 2 anétaré té ekipit. Pérvec késaj,
pjesémarrésit jané té ftuar té paragesin sa vijon:
- Detajet e kontaktit — té specifikuara né formularin e regjistrimit
- Formularin pér privatésiné e informacioneve té garés dhe marrjen e
pélgimit té nénshkruar: Shtojca 2
- Dokumentin prezantues: Shtojca 3 — pérshkrim i shkurtér i projektit,
problemet qé adreson, si do ti ndihmojé nxénésit, shkollén apo
komunitetet e tyre? Si lidhet projekti me Q&éllimet e Zhvillimit té
Qéndrueshém (Pérshkrimi i projektit duhet té dorézohet si dokument
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né formatin 'Word'. Fotografité e letrave té shkruara me doré do té
shénohen me piké minimale.)

- Ngarkimin e dosjes .hex. Aplikantét duhet té paragesin kodin. (Kodi duhet
té dorézohet né njé format gé mund té kontrollohet dhe testohet pér
funksionalitetet e tij.)

- Video e projektit né veprim dhe prezantimi i tij. (5 min)

Té gjitha dokumentet e kérkuara supozohet té ngarkohen né njé dosje.

Ju lutemi, plotésoni té gjitha dokumentet né format dixhital. Cdo aplikim i paploté
do té higet né kété fazé. Mé shumé informacione se si té pérzgjidhni projektin dhe
si té pérgatitni njé video, do té gjeni né Shtojcén 6 “Udhézues pér Shkollat”.

Faza 2

Aplikimet e pranueshme do té vlerésohen kundrejt kritereve té méposhtme té
vlerésimit:

1. Qéllimi dhe ndikimi i pérgjithshém i projektit (20%) - Qé&llimet e
Zhvillimit t& Qéndrueshém Cili éshté ndryshimi gé synon té arrijé projekti
juaj? Si do té ndikojé né komunitet? (referencé pér paragitjen me shkrim
Q2 dhe Q3)

2. Origjinaliteti dhe kreativiteti né zgjidhjen e njé problemi (20%) - (Si do
t'i gaseni zgjidhjes sé problemit né njé ményré unike? (Referencé né
parashtresén me shkrim Q4 dhe Q5)

3. Dizajni funksional i projektit (20%) - Sa mire éshté hartuar prototipi? A
ka té meta né dizajn? A funksionon ashtu si¢ éshté menduar? A jané té
gjitha funksionalitetet e planifikuara atje? A u pérpogét ta ndertoni?
(referencé pér paragitjien me shkrim Q6)

4. Kompleksiteti teknik i kodit (40%) - A &shté produkti funksional?
(referencé pér paraqiten me shkrim Q7); (Shtojca 4: Rubrika me
specifikimet mbi kompleksitetin teknik té kodit)

5. Aftésia pér té ndjekur udhézimet si¢ pércaktohen né Rregullat e
Konkurrencés.

Anétarét e jurise eksperte té TIK-ut do té pérzgjedhin deri né 10 projekte mé té
mira gé do té paragiten pér fazén 3 té sfidés - Sfida e Kodimit e cila do te
organizohet drejtpérdrejt né internet. Né varési té cilésisé sé paragities mund té
keté mé pak se 10 ekipe té ftuara né ngjarjen finale drejtpérdrejt né internet.
Lista e projekteve té pérzgjedhura gé do té ftohen té marrin pjesé né fazén e treté
(3) té Sfidés, do té publikohet né muajin shkurt 2022 né fagen toné té internetit,
dhe pjesémarrésit do té njoftohen pérmes postés elektronike té paraqitur né
aplikim.

Faza 3

Ekipet me projektet e pérzgjedhura do té marrin pjesé né fazén finale té sfidés, te
organizuar drejtpérdrejt né internet. Ngjarja drejtpérdrejt né internet do té mbahet
pérmes aplikacionit Microsoft Team. Ne do té sigurojmé njé lidhje dhe njé seancé
prove. Té gjitha ekipet do té kené njé shans té provojné kété aplikacion té
Microsoft Teams para ngjarjes sé drejtpérdrejté dhe té adresojné ¢do ¢éshtje ose
pyetje gé ata mund té kené.

- Né aktivitetin live online ose me prezence fizike, secili ekip do té keté
10 minuta pér prezantimin e projektit dhe pyetjet nga juria.
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- Prezantimi do té jepet né format video deri né 5 minuta. Videot do té
filmohen para ngjarjes sé drejtpérdrejté, ose té njéjtat video té
paragitura né fazén 1 mund té pérdoren. Udhézimet se si ta filmoni sa
mé miré videon tuaj pérfshihen né Shtojcén 6 “Udhézues pér Shkollat”.

- Juria do té keté 5 minuta kohé pér té béré pyetje né lidhje me projektin,
dhe do té vlerésojé projektet bazuar né: njohurité e pérgjithshme mbi
pérmbajtjien e projektit; kompleksiteti teknik i kodit; dhe aftésité e
prezantimit.

Juria do té pérzgjedhe dhe shpalle njé ekip fitues dhe dy ekipe fituese shogéruese
té Sfidés sé Kodimit. Vetém ekipi fitues dhe ekipi i paré shogérues (vendi i dyté)
kané té drejté té marrin pjesé dhe prezantojné projektin e tyre né gjuhén angleze
né Sfidén Rajonale t& Kodimit.

Juria né fazén 2 dhe 3 do té pérdore njé sistem vlerésimi me piké (1-5) pér secilin
kriter dhe nje pergindje vleresimi. Né rast se pikét finale jané té barabarta, juria
do té zgjedhe projektin fitues bazuar né aftésiné e pérgjithshme pér té
pérmbushur kriteret e Sfidés. Vendimi i jurise éshté vendimi final.

Cmimet

Ekipi fitues i vendit té paré: do té pérfitojé pajisje qé pérdoren me pajisjet
micro:bit pér shkollén e tyre dhe do té marrin pjesé né Garén Rajonale té Kodimit
Fituesi i vendit té dyté: do té pérfitojé pajisje qé pérdoren me pajisjet micro:bit
pér shkollén e tyre dhe do té marrin pjesé né Garén Rajonale té Kodimit

Fituesi i vendit té treté: do té pérfitojé pajisje gé pérdoren me pajisjet micro:bit
pér shkollén e tyre

Shtrirja kohore e Sfidés sé Kodimit

Data (2022) Aktiviteti

Informacionet e Sfidés pér aplikim online - pérditésimi i fages
15 janar ueb

15 janar — 15
shkurt Aplikimi pér pjesémarrje né Sfidén e Kodimit
Vlerésimi né fazén 1: pérzgjedhja fillestare e projekteve té
16 shkurt aplikuara online
18 shkurt Vlerésimi né fazén 2: Deri né 13 projekte té pérzgjedhura

Vlerésimi né fazén 3: eventi drejtorperdrejt ne internet ose me
Java e fundit e | prezence fizike, ku pérzgjidhen dhe shpallen ekipi fitues dhe dy
shkurtit ekipet fituese pércjellése té Sfidés sé Kodimit

Shtojca 1: Lista e shkollave me té drejté pjesémarrjeje

Shtojca 2: Formular njoftimi pér privatésiné e informacioneve té garés dhe
pélgimin

Shtojca 3: Model i Dokumentit prezantues

Shtojca 4: Rubrika me pérshkruesit e kritereve pér kompleksitetin teknik t& kodit
Shtojca 5: Rregullat e Garés

Shtojca 6: Udhézues pér Shkolla



