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PREZANTIMI | UDHEZUESIT TUAJ TE KLUBIT TE
KODIMIT

Programi i Shkollave té Shekullit 21 éshté njé program arsimor tre-vjegar, i zbatuar nga British
Councildhe i financuar nga Qeveria e Mbretérisé sé Bashkuar. Programi éshté krijuar pér té mbéshtetur
deri né njé milion nxénés té grup moshés 10-15 vjeg né té gjithé Ballkanin Peréndimor né zhvillimin e
shkathtsive té t& menduarit kritik, zgjidhjes sé problemeve dhe kodimit.

Né partneritet me institucionet pérkatése arsimore né secilin vend, Programi do t’ju mundésojé
nxénésve t& mésojné né njé ményré argétuese, interaktive dhe inovative té menduarit kritik dhe
shkathtésité pér zgjidhjen e problemeve. FEmijét do té mésojné gjithashtu shkathtésité praktike té
kodimit dhe do té kené mundésiné té praktikojné shkthtésité e tyre duke kryer programimin e pajisjeve.
Si pjesé e programit, secila shkollé né Ballkanin Peréndimor do té marré pajisje micro:bit —-micro mini
kompjuteré me madhési xhepi, ku fémijét mund té programojné dhe t'i pérdorin né |éndé té ndryshme
pér té zgjidhur probleme té pérditshme.

Programi gjithashtu do té rrisé shkathtésitédhe njohurité e mésimdhénésve dhe do t'u mundésojé atyre
té japin mésim né ményré efektive né t& menduarit kritik, zgjidhjen e problemeve dhe shkathtésité e
kodimit né klasé. Mé tej, programi synon té ndikoj tek udhé&heqésit e shkollave duke rritur shkathtésité
e tyre pér té udhé&hequr, promovuar dhe zbatuar té menduarit kritik, zgjidhjen e problemeve dhe
shkathtésité e kodimit pérgjaté kurrikulés né shkollat e tyre.

Programi do té punojé gjithashtu me politiké-bérésit né té gjithé vendet e Ballkanit Peréndimor, pér té
siguruar gé ata té inkurajojné shkollat té kryejné trajnimin dhe, kur éshté e nevojshme, t& mbéshtesin
prezantimin e t& menduarit kritik, zgjidhjen e problemeve dhe shkathtésité e kodimit né shkolla né lidhje
me ndryshime té réndésishme té politikave ( reforma e kurrikulés, politika e zhvillimit té vazhdueshém
profesional té mésimdhénésve, et)).

Ky udhézues éshté zhvilluar si pjesé e programit “Shkollat e Shekullit 217, té cilin British Council po e
implementon né Ballkanin Peréndimor, me géllim gqé té mbéshtes secilén shkollé fillore né Ballkanin
Peréndimor e cila éshté pjesémarrése né kété program gé té krijoj dhe drejtoj klubet e kodimit népér
shkolla.

British Council po punon né bashképunim me Fondacionin “Raspberry Pi” pér té sjellé modelin e tyre té
provuar dhe té testuar pér Klubet e Kodimit né programin “Shkollat e Shekullit 21” dhe, me mbéshtetjen
nga partnerét tané né “Fondacionin Edukativ Micro:bit”, ne kemi krijuar kété udhézues dhe njé listé
aktivitetesh pér t’ju ndihmuar té filloni.

Shijoni kodimin!




RRETH KLUBIT TE KODIMIT

Cfare jané Klubet e Kodimit?

Klubi i kodimit éshté njé rrjet vullnetarésh dhe edukatorésh gé drejtojné falas klubet e kodimit né ményré
qé fémijét té zhvillojné shkathtésité e tyre programuese. Projektet e Klubit t& Kodimit jané falas, té
gatshém pér t'u pérdorur, dhe té lehté pér t'u ndjekur hap pas hapi pér té ndihmuar fémijét té mésojné
bazat e kodimit té kompjuterit. Projektet prezantojné gradualisht koncepte té kodimit pér t'i lejuar fémijét
té ndértojné njohurité e tyre né ményré sistematike.

Vizioni i Klubeve té Kodimit &shté té frymézojé gjeneratén e ardhshme dhe té rrisé interesin e tyre pér
shkencén e kompjuteréve dhe krijimet digjitale. Pér té filluar njé klub té kodimin nuk nevojitet ndonjé
pérvojé e méparshme né programim.

Si duket njé klub kodimi?

Shikoni kété video prej 3 minutash https://www.youtube.com/watch?v=gE_BoiR1ffO

Perfitimet

* Prezantimi dhe mbéshtetja pér krijimin e njé Klubi té Kodimit né shkollén tuaj;

» Njé seri seancash planifikuese té pérshtatura pér t’ju ndihmuar té filloni té€ pérdorni micro:bit-ét né
Klubet e Kodimit dhe té filloni té eksploroni koncepte dhe projekte té tjera gé lidhen me programimin;

» Trajnime shtesé online pér té rritur besimin dhe njohurité rreth Klubit té Kodimit; dhe mundésiné
pér té pérparuar né aktivitete mé té avancuara dhe té larmishme pérmes fages sé€ internetit té
Klubit té Kodimit, e cili pérfshin njé kurrikul té strukturuar té projekteve té kodimit, té hartuar nga
mésimdhénésit né Mbretériné e Bashkuar dhe 82 projekte té gatshme pér té plotésuar;

» Nxénésit zhvillojné shkathtési thelbésore si lexueshméria digjitale, zgjidhja e problemeve,
bashképunimi, krijimtaria dhe imagjinata;

+ Certifikatat e Klubeve té Kodimit té vulosura nga Késhilli Britanik pér mésimdhénésit dhe nxénésit;
» Ndani pérvojat tuaja pér krijimin e Klubeve té Kodimit dhe ideté né forumé diskutimesh;

* Mundésia pér té marré pjesé né konkurset/garat vjetore té Klubit té Kodimit pér nxénésit e moshés
9-13 vjec.




Cfare thone mesimdhéenesit e Klubit té Kodimit?

Angazhimi i fémijéve dhe déshira pér té mésuar

“Fémijét e duan! Ata jané shumé entuziasté dhe eksperimentojné me kodimin. Eshté pjesa mé e bukur e
javés pér shumé prej tyre dhe ata ndjehen krenaré gqé po mésojné “kodimin e vérteté té kompjuterit”!
Mésimdhénés, Spanjé

“Nxénésit e mi e duan vértet Klubin e Kodimit dhe gjithmoné bashképunojné né projekte. Nxénésit
shijojné mjedisin e relaksuar, gjé gé i lejon ata té shprehen né ményré kreative”.
Sheharbano, Mésimdhénés, Emiratet e Bashkuara Arabe

“Nxénésit jané té entuziazmuar nga projektet dhe ata duan té diné paraprakisht se ¢faré do té mésojné
herés tjetér. Ata ndihmojné njéri-tjetrin, mésojné me lehtési kodimin, jané kreativé, dhe ¢do heré béjné
sfida shtesé dhe pérmirésojné projektet e tyre. “

Mésimdhénés, Kroaci

“Fémijét vrapojné né klasé para ziles, ata mezi presin té hyjné dhe té& dégjojné até qé do té mésojné sot.” -
Mésimdhénés, Kroaci

“Sapo morén micro:bit-&t né duar, vendosén né puné imagjinatén e tyre, dhe filluan té béjné pyetje, ‘Po
sikur ta provonim kété? Po sikur ta lidhnim micro:bit-in me kété? Cfaré do té ndodhte nése do ta bénim
kété?” “Ky éshté celési, t& mésosh se si té zgjidhésh probleme jo standarde. FEmijét béhen krijues dhe
pér mendimin tim éshté shumé e réndésishme.”

Mésimdhénés shkolle, Serbi

“Mé jep gézim t'i mésoj fémijét si té kodojné. Duke gené veté mésimdhénés, uné dua gé ata té jené pjesé e

botés globale.”
Mésimdhénése e shkollés, Gana

Cfare thoné nxenesite Klubit te Kodimit?

Interesimi pér Iéndét STEM

‘E marta éshté dita ime e preferuar tani sepse shkoj né Klubin e Kodimit: kjo e bén trurin tim té ndihet
mé energjik.” Nxénés, MB

Puna né ekip dhe bashképunimi né zgjidhjen e problemeve

“Uné mendoj se pjesa mé e miré e saj éshté bashképunimi me njeréz té tjeré dhe té shkémbimi iideve mbi
projekte. "Nxénés, MB




Impakti i Klubit teé Kodimit tek femijét

'83%’ ‘87%’

76%

e femijéve kané ngritur e femijéve kané e femijéve jané mé
shkathtésite e zgjidhjes pérmirésuar shkath- té interesuar pér
Sé problemeve me tesité e tyre té kodim dhe
kompjuteré programimit programim

Pé&r mé shumé informacion rreth impaktit shikoni https://www.raspberrypi.org/app/uploads/2018/05/
Code-Club-Annual-Surveys-2017.pdf

Cfare nevojitet pér té filluar njé Klub Kodimi?

Njé mésimdhénés ose vullnetar nevojitet pér té drejtuar njé Klub Kodimi pér njé oré né javé para/pas
shkollés ose edhe gjaté kohés sé drekés. Gjithcka gé ju nevojitet éshté njé klasé, njé kompjuter dhe

njé lidhje interneti. Kur lidhja né internet éshté e pagéndrueshme, Klubi i Kodimit mund té funksionojé
pérséri né njé version offline (pa lidhje interneti). Projektet e Klubit té Kodimit pérmbajné plane té plota
mésimore dhe udhézuesé, prandaj nuk kérkohet ekspertizé né programim.




NGRITJA E KLUBIT

Parimi i punés dhe funksionimit té Klubit té Kodimit né secilén shkollé bazohet né zgjedhjen e njé koordinatori
pér té drejtuar Klubin e Kodimit, pér té pércaktuar dhe rregulluar vendin e punés sé Klubit té Kodimit, pér té
specifikuar kohén e klasave, pér té€ krijuar njé regjistér té anétaréve té regjistruar, pér té pérfagésuar né media
punén né Klub dhe pér té lidhur punén e Klubit me komunitetin lokal.

Pergatitja péer té hapur njé Klub Kodimi

1. Identifikoni drejtuesin e Klubit
Drejtuesi i klubit nuk ka nevojé té keté pérvojé né kodim, roli i tyre do té jeté mé tepér si asistues
apo lehtésues pasi projektet jané krijuar pér té géné té veté-drejtuara. Drejtuesi i klubit do té
mésojé sé bashku me nxénésit dhe do té pérfitojé zhvillim té vazhdueshém profesional.

2. Caktimi i dités / orés
Zakonisht Klubet e Kodimit organizohen pas shkollés, por ju gjithashtu mund té drejtoni klubin gjaté
drekés, ose gjaté njé periudhe ose mésimi ‘té liré’.

3. Regjistroni klubin tuaj kétu https://www.codeclubworld.org/
Pasi té regjistroheni, shkolla juaj do té shtohet né hartén globale, dhe mund té filloni té krijoni
profilin tuaj dhe té shkarkoni materialet gé ju nevojiten.

4. Kontrolloni hapésirén
Sigurohuni gé dhoma té keté laptopé ose kompjutera gé mund té lidhen me internetin, dhe éshté
njé dhomé e pérshtatshme pér njé klub.

5. Informoni prindérit
Dérgoni njé email ose letér te prindérit, duke i shpjeguar rreth klubit dhe duke i kérkuar leje pér
pjesémarrjen e fémijéve té tyre.

6. Promovoni klubin
Pérdorni posterat gé ofrojmé pér té promovuar klubin dhe mblidhni firmat nga fémijét gé duan té
marrin pjesé.

7. Provoni veté projektet
Ne rekomandojmé gé ta provoni veté projektin pérpara se té drejtoni klubin ¢do javé. Né kété ményré do
té dini se cfaré po pérpigen té krijojné nxénésit dhe mund t'i ndihmoni ata té kapércejné sfidat.

8. Jeni gati pér té filluar!




10 keshillat kryesore pér drejtimin e njé Klubi té
suksesshéem Kodimi

10

J Filloni me njé grup té vogél gjaté kohés gé krijoni klubin — ju
mund ta rrisni numrin e anétaréve né vazhdim.

KESHILLAT KRYESORE PER
DREJTIMIN E NJE KLUBI
KODIMI TE SUKSESSHEM

CJJ Pérfundojeni veté projektin pérpara se ta provoni me anétarét
e klubit; paraprakisht ky proces do te zgjase 30 minuta.

CJJ Filloni seancén duke ju treguar anétaréve té klubit versionin
pérfundimtar té projektit, gé ata té diné se ku do té ¢ojé puna e tyre.

CJJ Mos u shqgetésoni nése anétarét e klubit nuk e ndjekin
saktésisht projektin. Ata mésojné mé shumé duke provuar.

CJJ Ruani letrat duke pérdorur projektet online té Klubit té
Kodimit — anétarét e klubit do té mésohen shpejt té pérdorin
burimet apo projektet e gatshme té Faqes té Kodimit, nga interneti.

CJJ Provoni programimin né grupe dyshe;

inkurajoni anétarét e grupit té punojné sé
bashku pér projektet duke pérmirésuar
pérgendrimin dhe punén né ekip.

Mos i korrigjoni menjéheré gabimet e
anétaréve té klubit. Orientojini ata né
drejtimin e duhur dhe lerini té gjejne
gabimet vete.

<

Duke béré njé prezantim té punés sé tyre,
dy ose tre heré gjaté njé semestri, do t’i béjé
anétarét e klubit krenar pér punéne e vet.

Shkarkoni certifikatat nga faqgja e Klubi té
Kodimit pér ti shpérndaré — femijét i
preferojné shumé ato!

Krijoni njé takim pér Klubin lokal
(rrjet profesional) té Kodimit ku do té mund
té flisni me mésimdhénésit e tjeré dhe té

ndani késhillat e nevojshme sé bashku.

Filloni tani ne www.codeclubworld.org



Mbéshtetje e vazhdueshme péer komunitetin

Cdo shkollé gé regjistron njé Klub Kodimi javor, ekstra kurrikular, do t'i bashkohet komunitetit globale.
Kjo do t'i lejojé mé&simdhénésit, nxénésit dhe prindé&rit té& ndajné pérvojat e tyre né Klubin e Kodimit dhe
té mésojné nga té tjerét né njé mjedis pérkrahés dhe energjik.

Gazeté tremujore gé pérmban sugjerime kryesore, lajmet e komunitetit dhe analizén e té dhé&nave.
Mesazhe té shpeshta elektronike gé pérgendrohen né problematika kryesore si¢ jané mbrojtja.
Qasje pér trajnim dhe zhvillim falas me ané té ‘FutureLearn’.

Konkurse dhe dhurata ekskluzive.

Ftesa né evente/ngjarje ndérkombétare si ‘Coolest Projects’ ku nxénésit mund té tregojné projektet
e tyre.

Ambasadorét Kombétaré

Cdo rajon do té keté njé ambasador i cili do té organizojé takime tremujore online, gé komuniteti
kombétar té mund té shkémbejé pérvojat dhe njohurité, dhe té pérfitojé mbéshtetje. Kéto takime
tremujore do té jené themelet e komunitetit kombétar.

Pasi té regjistroheni, do té gjeni shumé materiale dhe burime si kéto postera gé shpjegojné disa nga
rezultatet e zakonshme té mésimit té Klubit té Kodimit né njé ményré argétuese dhe térhegése.




PERSERITJA

Kur véreni grupe té udhézimeve té pérséritura né kodin tuaj,
né vend se t’i shkruani ato cdo heré, mund té pérdorni pérséritjen.

Pérséritja éshté ményré pér t’i treguar
kompjuterit té pérsérisé udhézimet:

Derisa té
Disa heré pérmbushet Pambarim
kushti

Pér shembull, njé lojé kompjuteri mund
ta pérsérisé pambarim muzikén

né sfond, deri né momentin

kur lojtari ndalon lojén.

. 4

Pérséritjen e pérdorim edhe
né jetén e pérditshme!

Nése né njé lojé me letra i ndani letrat
me njé mikun tuaj, do té duhet té ndani

njé letér pér mikun, njé pér vete.

Kété do ta pérséritni derisa letrat té€ mbarojné.

Mundohuni ta pérdorni pérséritjen pér té krijuar animacione!

Pérséritja éshté shumé e pérshtatshme pér ta béré
personazhin juaj té ecé, kércejé ose fluturojé.

Shikoni fagen jumpto.cc/animation pér té mésuar
si ta pérdorni pérséritjen pér krijimin e animacioneve.

A mund té krijoni animacionet tuaja?

Déshironi té dini mé shumé pér Klubin e Kodimit? Kontrolloni fagen www.codeclub.org.uk
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RENDITJA NE HAPA

Kompjuterét jané té fuqgishém, por jo shumé té zgjuar,
Ata béjné vetém até gé iu diktohet saktésisht,
sipas renditjes qé u ipet.

Qé njé kompjuter ta Renditjen né hapa e
kryejé njé detyré, duhet pérdorim pér té krijuar
t'i japim disa udhézime programe g€ i tregojné
né rendin e duhur. kompjuterit si té béjée

djéra té mencgura.
Kjo quhet
renditje né hapa.

Mbushni

ibrikun me ujé

Ndizni até Renditjen né hapa e pérdorim edhe

né jetén e pérditshme!

) Pér shembull, pér té pérgatitur njé caj,
do té ndigni disa hapa, njérin pas tjetrit.

Pritni sa
ibriku té

valojé Hapat duhet té ndigen né rendin e duhur;
nuk mund ta zbrazni ujin né filxhanin
e ¢ajit para se ibriku té valojé.

o Ju kujtohet ndonjé shembull tjetér?

Provoni renditjen né hapa né kété labirint! .

A mund té shkruani njé

renditje té hapave duke m
pérdorur kéto udhézime

qé roboti té arrijé

deri te macja?

Labirinte tjera té
ngjashme me kété kthehu djathtas
mund té gjeni né

Scratch: jumpto.cc/maze

Déshironi té dini mé shumé pér Klubin e Kodimit? Kontrolloni fagen www.codeclub.org.uk

n



Pyetjet me té shpeshta dhe udhézime te métejshme

Ju mund té merrni pérgjigje pér pyetjet mé té shpeshta né lidhje me Klubin e Kodimit kétu né sektorin:
http://help.codeclubworld.org/en/support/home

Pér udhézime té métejshme se si té krijoni dhe drejtoni Klubin tuaj té Kodimit:

» Shikoni kété seancé hyrése se si té krijoni Klubin tuaj té Kodimit, nga Katherine Leadbetter,
Koordinatore Ndérkombétare pér Programet, Klubi i Kodimit (Raspberry Pi Foundation).
Shihni regjistrimin né internet prej 30 minutash kétu https://register.gotowebinar.com/
recording/486772886903870466 (ju lutemi ndani emrin dhe emailin tuaj pér té hyré menjéheré né
Webinar) dhe prezantimin kétu https://goo.gl/t1E7L7

» Plotésoni kété link/vegzé se si té drejtoni njé Klub Kodimi
https://www.futurelearn.com/courses/code-club

Fage té rendesishme neé Internet rreth kodimit

Faqgja e internetit pér Klubin e Kodimit
https://www.codeclubworld.org/

Faqgja e internetit Raspberry Pi
https://www.raspberrypi.org/about/

Faqgja e internetit pér Projektet e Klubit té Kodimit
https://projects.raspberrypi.org/en/codeclub

Faqgja e internetit Scratch
https://scratch.mit.edu/

Klubi i Kodimit YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=-fKN6A8ow-E&list=PLcd1Q0-YkB1diHvyhf2sA9e9lIbFGZjVd

Kurse né FutureLearn
https://www.futurelearn.com/partners/raspberry-pi

SEANCA PLANIFIKUESE QE T’JU NDIHMOJNE TE
FILLONI

Seanca prezantuese pér té gjithé — Themelimi i Klubit té Kodimit

Kjo seancé do té ndihmojé mésimdhénésit dhe nxénésit t& mésojné konceptet dhe réndésiné e kodimit, té
planifikojné aktivitetet pér 10 javét e ardhshme, dhe gjithashtu shérben pér t'u treguar atyre mbéshtetjen
dhe burimet né dispozicion gé do t’ju duhen pér té hapur klubin, dhe vazhduar punén.

Klubi i Kodimit do té jeté njé hapésiré e thjeshté pér mésimdhénésit dhe nxénésit ku do té eksplorojné
kodimin né njé ményré argétuese, joformale dhe duke pérdorur burime dhe materiale me cilési té larté.
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Objektivat

1. Prezantimi i bazave té kodimit
2. Udhézimet pér té krijuar njé Klub Kodimi extra-kurrikular né shkollén tuaj

Arritjet e Klubit té Kodimit pér javén prezantuese

» Krijimi i Klubit Shkollor t& Kodimit, nominimi i fasilitatorit (mésimdhénésit/ve) té Klubit té Kodimit

» Regjistrimi i anétaréve té Klubit té Kodimit

» Mésimdhénésit, nxénésit dhe udhéheqési i shkollés fitojné njohurité kryesore pé&r réndésiné e kodimit

Kohézgjatja

1 oré (opsionale — pérfshirja e aktiviteteve pér prezantimin e kodimit pér té pérfituar eksperiencén
fillestare p.sh. kombinimi me aktivitetet e javés sé& paré té kursit 10-javor té micro:bit-it)

Aktivitete

» Prezantimi i Programit ‘Shkollat e Shekullit 21’

» Video: “Cfaré éshté kodimi?” https://www.youtube.com/watch?v=aTkoei6-uGU

» Prezantimi i konceptit té Klubit té Kodimit, referimi i materialeve pérgatitore dhe videove t& dhéna mé
lart né udhézues

+ Diskutim mbi planin e javéve fillestare, p.sh. pika referuese pér aktivitetet dhe regjistrimi i nxénésvené
internet

Sapo té béhet aktiv Klubi i Kodimit, mésimdhénésit do té kené disa variante zgjedhjesh (shiko sektorin
tietér té udhézuesit pér mé shumé detaje):

Nése nxénésit tuaj jané té ri né micro:bit BBC: dhe né kodim, ose fillestaré
* Prezantim 10-javor pér seancén planifikuese té micro:bit.
Nése nxénésit tuaj jané fillestaré né micro:bit por ndihen té sigurt:

» Zgjidhni nga mbi 40 projekte ‘Make it: Code it’ té disponueshme né faqen e internetit microbit.org web
fagja éshté pérditésuar né fund té tetorit 2019.
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Nése nxénésit tuaj po kérkojné zgjidhje problemash me sfida té ndryshme pér micro:bit

* Regjistrohuni né konkursin ndérkombétar ‘do your :bit, duke pérdorur burime qé paragesin kontekstin
real té sfidave té qéndrueshmérisé té Synimeve Globale té Kombeve té Bashkuara.

Nése nxénésit tuaj jané té gatshém té eksplorojné koncepte té reja pér kodimin, projekte dhe shkathtési

té reja

* Ndigni planet e kurrikulés sé Klubit té Kodimit qé jané né dispozicion né internet pér gjuhé mé té
avancuara rreth programimit - pérfshiré Scratch, Python dhe HTML- duke zhvilluar mé tej njohurité dhe
Shkathtésité tuaj pér té krijuar projekte mé té avancuara

+ Nése mésimdhénési dhe nxénésitjané vecanérisht té sigurt, ata mund té krijojné planin e tyre duke
pérdorur seksionin e filtrit né raspberrypi.projects.org

Ky vendim duhet té bazohet né nivelet e shkrim-leximit dhe interesat e fémijéve. Ky plan gjithashtu mund
té ndiget né vijim.

Mund té keté dy ose mé shumé grupe qé punojné paralelisht me mésimdhénés té ndryshém (ose té njéjtin
mésimdhénés né terma té ndryshme), né varési té pérvojés sé nxénésve.

Pér shembull, né Serbi, programimi éshté i detyrueshém qé nga klasa e 5-t€, prandaj nxénésit e moshés
12-13 vjecare kané pérvojé né programim né Scratch dhe Python té fituar gjaté periudhés shkollore.

Nga ana tjetér, nxénésit e moshés 9-11 vjecare jané fillestaré né kodim. Pér kété arsye, duhet té ofrohen
mundési té€ barabarta pér té gjithé nxénésite interesuar.

Nese jeni i ri né BBC micro:bit dhe ne kodim, ose
fillestar dhe deshironi té praktikoni...

Programi 10-javor pér BBC micro:bit ofron projekte té shkurtra pér t’ju ndihmuar té rrisni njohurité dhe
pérvojén tuaj rreth vecorive té pajisjeve micro:bit dhe gjuhés sé tyre programuese.

Té gjitha programet jané paraqitur me kod né ‘MakeCode’ dhe gjuhén programuese té ‘Python’ pér ata
gé duan té provojné té njéjtin projekt me njé gjuhé té ndryshme programimi.

Prezantimi i programit me 10 hapa pér micro:bit
Pérmbledhje:

Java 1 - Pérshéndetje micro:bit

Java 2 - Té dhénat dhe rezultatet

Java 3 - LEDs & loops/unaza

Java 4 - Variablat/Ndryshoret dhe pérpunimi i té dhénave
Java 5 - Tingull

Java 6 - Radio

Java 7 - Pérzgjedhja dhe logjika ‘Boolean’

Java 8 - Krijimi i té dhénave fizike

Java 9 - Kodi falas

Java 10 - Shqyrtimi dhe prezantimi
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Té gjitha seancat synojné té zgjasin rreth 1 oré. Projektet né ¢cdo seancé prezantohen nga mé

té thjeshté né mé té ndérlikuar. Jeni té liré té pérdorni projekte nga seanca té tjera ose nga

https://makecode.microbit.org/ pér t'i mbajtur nxénésitté angazhuar. Inkurajoni eksplorimin dhe

eksperimentimin. Mos harroni: nuk ka gabime!

Pérdorimi fillestar i micro:bit duhet té jeté me ‘MakeCode’, ndérsa pérkthimet e projekteve ‘Python’ jané pér

nxénés mé té pérparuar dhe pér ata gé jané té interesuar té krahasojné njé gjuhé té kodimit té bllogeve me njé

gjuhé programimi té bazuar né tekst gé pérdoret gjerésisht né arsim né té gjithé botén.

Fage interneti té dobishme:

» https://microbit.org/ - detaje mbi pajisjet micro:bit dhe mbéshtetje pér ményrén e pérdorimit

» https://makecode.microbit.org/ - Programi ‘MakeCode’ dhe projektet pérkatése

» Nése pérparoni né ‘Python’: https://python.microbit.org/ dhe https://microbit-micropython.readthedocs.io/

... dhe mos harroni té argétohenil

JAVA 1 - PERSHENDETJE MICRO:BIT

Té mésuarit:

» Zbuloni disa vecori té pajisjes micro:bit

» Mésoni si té krijoni njé program té paré pér micro:bit duke pérdorur ekranin LED

+ Transferoni kété program né pajisjen micro:bit

* Modifikoni njé program kompjuterik té caktuar pér ta béré tuajin

Sekuenca e seancés:

» Paraqitni pajisjen fizike micro:bit, shpjegoni gé éshté njé lloj i vogél kompjuteri gé programohet duke
pérdorur njé kompjuter ose telefon pér ta kthyer até né njé pajisje digjitale. Ka shumé karakteristika
té pérbashkéta me njé telefon celular - sa mund té vini re?

+ Pérdorni etiketa né pajisjen micro: bit si informacion udhézues shtesé né https://microbit.org/

+ Sikurse njé smartphone (telefon i mengur), micro:bit ka njé procesor, butona, njé ekran me 25 LED
dioda, radio, njé busull, njé akselometér (pérshpejtues / matés nxitimi) késhtu qé e di kur éshté
tronditur dhe né cilén ményré éshté, njé USB.

» Demonstroni procesin pér krijimin e programit ‘Zemra’. Lidheni micro:bit-in me kompjuterin dhe
transferoni dosjen/fajllin HEX né micro:bit duke transferuar skedarin/fajllin e shkarkuar MICROBIT
drive né kompjuter. Kur drita ndalon té ndizet né anén e pasme té micro: bit-it, programi kopjohet
dhe duhet té funksionojé.

» Nése keni pako baterie, shképutni micro:bit-in nga kompjuteri, futni paketén e baterisé pér té treguar
se programi géndron né micro:bit kur éshté i fikur dhe gé nuk keni nevojé pér kompjuter pér té

pérdorur micro:bit-in, vetém pér té programuar até.

» Eksploroni ikona té tjera gé mund té shfagé micro:bit, dhe eksploroni projektet e tjera té listuara mé
poshté.

» Inkurajoni eksperimentimin! Nése nuk arrini rezultatet qé prisni, pérpiquni té zbuloni ku géndron
problemi duke modifikuar kodin.
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Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

* 1.Zemra

* 2. Rrahje zemre

+ 3. Etiketé me emér

JAVA 1. PROJEKTI 1: ZEMRA

Cfaré éshté?

Ndizni micro:bit-in tuaj me dashuri duke treguar njé zemér né ekranin LED.

Méso

Mésoni se programi kompjuterik mund té béjé gé njé imazh té shfaget né ekranin LED, si njé shembull i
njé rezultati fizik né veprim.

Kodi né ‘MakeCode’:

on start

show icon

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub:_1M2VO0eiFb7jJ

Pérmirésohuni

» Provoni té zgjidhni fotografi té tjera té ndértuara si HAPPY, DUCK ose GHOST.
» Tregoni mé shumé se njé imazh

» Cilat fotografi té reja mund té béni me rrjetin LED?

Kodi né Python:

from microbit import *

display.show (Image.HEART)

JAVA 1. PROJEKTI 2: RRAHJE ZEMRE
Cfaré éshté?

Krijoni rrahjet e zemrés sé micro:bit-it duke pérdorur loops/unaza pér té krijuar njé animacion.
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Méso

Mésoni si programi mund té krijojé njé animacion duke pérdorur njé loop/unazé té pafund, i cili éshté
ndértuar pér té pérséritur njé sekuencé té LED té zemrés sé vogél dhe té madhe gé shfaget né ekran.
Pasi éshté shfaqur ¢do imazh, programi vonohet pér gjysmé sekondé (500 mili sekonda) pérpara se
té tregojé imazhin tjetér. Animacioni pérsérit sekuencén e shfagjes sé kétyre dy imazheve dhe ndalon
derisa té shképutni micro:bit-in nga bateria e tij ose pajisja USB.

Kodi né ‘MakeCode’:

forever

show icon

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’
https://makecode.microbit.org/#pub:_FhkJ3MTEK7XU

Pérmirésohuni

» Shpejtoni ose ngadalésoni rrahjet e zemrés duke ndryshuar kohén e pauzés

* Provoni té animoni imazhe té tjera té ndértuara si diamanti i vogél dhe i madh ose katrori

» Krijoni animacionet tuaja duke pérdorur modelin tuaj té njé fotografie té vogél dhe té madhe té té
njéjtit imazh

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
display.show (Image.HEART)
sleep (500)
display.show (Image.HEART SMALL)
sleep (500)
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JAVA 1. PROJEKTI 3: ETIKETE ME EMRIN

Cfaré éshté?

Kthejeni micro:bit-in tuaj né njé etiketé me emrin né njé formé té animuar.

Méso

Mésoni se si ekrani LED i micro:bit-it mund té shfaqé fjalé dhe numra, ashtu si dhe figura. Ky program ju
tregon se si té paraqitet teksti né ekran pér t'i treguar njerézve emrin tuaj dhe njé foto. Njé loop / unazé

e pafund e vazhdon sekuencén derisa té shképutni micro:bit-in nga bateria e tij ose USB.

Kodi né ‘MakeCode’:

forever

show string

clear screen

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’
https://makecode.microbit.org/#pub: Cre9068xxYfE
Pérmirésohuni

» Dizenjoni njé ményré pér té bartur micro:bit-in tuaj duke pérdorur ngjités ose Velcro (mos pérdorni
material metalik pasi mund té démtojé micro:bit-in tuaj)

» Mésoni si té shfagni mesazhe té ndryshme nése shtypni butonin A ose B
» Tregoni emrin tuaj duke shfaqur njé shkronjé cdo heré

Kodi né Python:

from microbit import *

while True:
display.scroll (‘'Sam’)
display.show (Image.HEART)
sleep (2000)
display.clear ()
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JAVA 2 - INPUTS (TE DHENAT HYRESE) DHE OUTPUTS (TE DHENA DALESE/REZULTATET)

Té mésuarit:

« Mésoni gé kompjuterét kané inputs (t& dhéna hyrése) dhe outputs (t& dhéna dalése/rezultate)

+ Informacioni futet né kompjuter, pérpunohet dhe mé pas arrihet njé rezultat.

» Zbuloni se si funksionon ky proces pér ju né njé sistem fizik té vogél dhe té veté-pérmbajtur.

» Mésoni se si kompjuterét gjenerojné numra té rastit dhe hulumtojné natyrén e rastésisé.

Sekuenca e seancés:

» Krahasoni té dhénat dhe rezultatet e micro:bit-it me njé telefon ose kompjuter, duke iu referuar asaj
gé keni mésuar né lidhje me pajisjen né javén 1 (p.sh. tastierat dhe ekranet jané hyrése, ekrani dhe
auoparlantét jané dalése).

+ Inputet pérfshijné butona, sensoré si akselometri (pérshpejtues / matés nxitimi ) dhe busulla.

» Rezultatet paragiten né ekranin LED.

» Radio, kapéset dhe pajisjet USB mund té jené edhe hyrése edhe dalése.

+ Zgjidhni njé nga aktivitetet pér té eksploruar veté se si pérpunohen inputet e butonit dhe té sensorit,
dhe se si shkaktojné gé informacione té ndryshme té shfagen si rezultat né ekranin LED.

+ Juve mund té ju nevoijiten stilolapsi, zari dhe letra nése déshironi té testoni se sa té rastésishme jané, duke
béré tabela té numrave 1-6. Nése éshté vértet e rastésishme, duhet té keni njé shpérndarje té barabarté
té numrave.

+ Né fund té seancés, ndani até gé zbuluat bashkarisht: si krahasohet vecoria e numrit té rastésishém
té micro:bit-it me zaret e vérteta?

Projektet e sugjeruara pér kété seancé:
+ 4. Etiketa e emocioneve (butonat, ekrani LED)

+ 5. Dilni jashté kornizave (etiketa e emocioneve me shkundje/tundje)
6. Zari (i thjeshté, tregon numrat kur hidhet zari)

JAVA 2. PROJEKTI 4: ETIKETA E EMOCIONEVE

Cfaré éshté?

Pérdor butonat e micro:bit-it dhe ekranin LED pér t'i treguar botés si ndihesh.
Méso

Rreth butonave fiziké né micro:bit dhe si té krijoni gjéra té ndryshme kur shtypet secila prej tyre. Inputet
fizike pérpunohen nga pajisja micro:bit dhe shndérrohen né rezultate té€ ndryshme né ekranin LED.
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Kodi né ‘MakeCode’:

on button A v pressed

. L I |
show icon , , *

on button B v pressed

. L
show icon ... ¥

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub:_d4aPaHUrmcX4
Pérmirésohuni:

* Provo emocione té tjera si ASLEEP, CONFUSED ose MEH.

» Dizenjo ikonat e tua té emocioneve duke pérdorur ekranin LED.

Pérdorni distinktivin pér té treguar nése keni nevojé pér ndihmé ose pér té realizuar votimin né klasé
me tik ose kryge.

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
if button a.is pressed():
display.show (Image.HAPPY)
if button b.is pressed():

display.show (Image.SAD)

JAVA 2. PROJEKTI 5: DILNI JASHTE KORNIZAVE
Cfaré éshté?

Pérdorni akselometrin (pérshpejtues / matés nxitimi ) e micro:bit-it pér té zgjeruar gamén e emocioneve
gé mund té shfagni - hidhuni lart e poshté pér té treguar se po dilni jashté vetevetes!

Méso

Kur tundni micro:bit-in, akselometri (pérshpejtues / matés nxitimi ) ndjen lévizjen e papritur dhe
programi shfaq njé ikoné gé sillet pa kuptim, gé té shfaget né ekranin LED. Kéto Iévizje quhen “gjeste”.
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Kodi né ‘MakeCode’:

on button A+~ pressed on button B * pressed

- LI . L
show icon , , * show icon ,,, *

on shake =

show icon wesss

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub:_dkrYv67Ui9jW

Pérmirésohuni:

» Pérdorni imazhe té ndryshme emocionesh si MEH, CONFUSED ose ANGRY.
» Tregoni njé emocion té ndryshém kur shtypni butonat A dhe B sé bashku.

« Shtoni emocione té reja duke pérdorur ekranin LED pér té vizatuar fotot tuaja si né projektin e kafshéve té
animuara né javén e 3.

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
if button a.is pressed():
display.show (Image.HAPPY)
if button b.is pressed():
display.show (Image.SAD)
if accelerometer.was gesture(‘shake’):

display.show (Image.SILLY)

JAVA 2. PROJEKTI 6. ZARI
Cfaré éshté?

Tundni micro:bit-in pér té krijuar numra té rastésishém si¢ béni me zarin.
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Méso

Mésoni se si reagon akselometri (pérshpejtues / matés nxitimi )kur micro:bit-i éshté tundur pér té
krijuar dicka. Eshté e véshtiré pér kompjuterét gé té gjenerojné numra té rastit sepse jané makineri qé
funksionojné saktésisht dhe rregullisht. Béni njé tabelé gé tregon sa shpesh paragite numrat e rastit.
Krahasoni até me zaret e vérteta. A jané vértet kéta numra té rastit?

Kodi né ‘MakeCode’:

show number pick random o to o

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub: h8Wbw3AbxTrt
Pérmirésohuni:

* Béni gé numri té shfaget pér disa sekonda, pastaj pastroni ¢do ikoné ose tekst nga ekrani LED pér té
ruajtur baterité.

* Béni gé té rrokullisen 2 zare. Ju mund té béni njé numér té rastit midis 2 dhe 12, ose mund té béni dy
numra té rastit midis 1 dhe 6 dhe t'i shtoni ato sé bashku.

» Provoni té dyja metodat dhe raportoni sa shpesh ndodh ¢do rezultat. A bén ndryshim? A shfagen disa
numra mé shpesh se té tjerét?
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Kodi né Python:

from microbit import *
import random
while True:
if accelerometer.was gesture(‘shake’):

display.show (random.randint (1, 6))

JAVA 3 - LEDS & LOOPS (UNAZA)

Té mésuarit:

Pérdorimi i forever/infinite loops (unazave pérgjithmoné) pér té pérséritur njé grup udhézimesh né
njé program kompjuterik.

Krijoni animacione té thjeshta.
Pérdorni matricén LED 5x5 pér té pérfagésuar gjérat né botén reale vizuelisht né formé digjitale.

Pérdorni numbered loops(unazave té numéruara -caktuara) pér té kontrolluar shfagjen e njé
sekuence té imazheve pér njé numér herésh té caktuar.

Sekuenca e seanceés:

Pérséritje e projekteve té javés sé paré: Projektet ‘Rrahje zemre’ dhe ‘Etiketé me emrin’ pérdorin
njé forever loop(unazé pérgjithmoné) pér té shfaqur njé sekuencé fotografish dhe fjalésh pér aq kohé
sa micro:bit-i ka bateri.

Sot do té mésojmé se si té béjmé fotografité tona né ekranin LED dhe té pérdorim loops(unazat) pér
té kontrolluar fotografité dhe pér té béré animacione té thjeshta.

Pérdorni letér grafike dhe lapsa pér té vizatuar modelet tuaja t€ animuara né ekranin LED né pérmasa 5x5.
Projekti ‘Shfagja e emocioneve’ pérdor njé unazé té caktuar pér té béré njé sekuencé té pérséritet

njé numér herésh té caktuar (ndonjéheré quhen count/for loop apo unaza pér numérim ). Shikoni
se si ndryshon kjo nga njé unazé e pafund.

Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

Pérmbledhje e projekteve: ‘Rrahje zemre’ dhe ‘Etiketé me emrin’ (nga java e paré)
7. Kafshé té animuar

8. Rrezet e diellit

9. Shfagja e emocioneve

JAVA 3. PROJEKTI 7: KAFSHET E ANIMUARA

Cfaré éshté?

Vizatoni fotografité tuaja né ekranin e micro:bit-it dhe béni gé ato té lévizin
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Méso

» Pérdorni njé imazhet e gatshme té formuara dhe modifikojini, duke Iévizur té gjitha pikat (pikselat) njé
rresht mé poshté.

» Krijoni njé animacion duke treguar dy fotografi jo shumé té ndryshme njéra pas tjetrés, me vonesé
gjysmé sekonde (500 mili sekonda), pér ta béré até té duket si njé rosé qgé léviz lart e poshté mbi ujé.

* Mésoni se si forever loops(unaza pérgjithmoné) bén qé micro:bit-i té pérséris sekuencén e imazhit té
animuar derisa té shképutni micro: bit-in.
Kodi né ‘MakeCode’:

forever

show icon

show leds

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub:_J9rK89hgJJRV

Pérmirésohuni:

* Provoni té modifikoni dhe animoni imazhe té ndryshme té ndértuara si GIRAFFE dhe RABBIT.
+ Krijoni imazhet tuaja nga e para duke pérdorur letér grafike pér té skicuar modelet tuaja.

« Kirjoni sekuenca té animuara mé té gjata pér té treguar njé histori.
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Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
display.show (Image.DUCK)
sleep (500)
display.show (Image (
“00000:"
“09900:”
“99900:”
“09999:”
“09990"))
sleep (500)

JAVA 3. PROJEKTI 8: RREZET E DIELLIT
Cfaré éshté?

Krijoni animacion me rrezet e diellit.
Méso

Mésoni sesi loops/unaza e pafund bén gé micro:bit-i té pérsérisé njé sekuencé té imazhit t& animuar
derisa té shképutni micro: bit.
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Kodi né ‘MakeCode’:
forever

show leds

pause (ms) BlL R

show leds

pause (ms) BlL R

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:

https://makecode.microbit.org/#pub: XTpPLoAX0edC
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Pérmirésohuni
» Shpejtoni ose ngadalésoni animacionin duke ndryshuar vonesén prej 500 mili sekonda.
» Pérdorni modelin tuaj té dizenjuar pér diellin dhe rrezet e tij.

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
display.show (Image (
“00000:"
“00900:”
“09990:”
“00900:”
“00000"))
sleep (500)
display.show (Image (
“00000:"
“09990:”
“09990:”
“09990:”
“00000"))
sleep (500)
display.show (Image (
“90909:”
“09990:”
“99999:”
“09990:”
“90909"))
sleep (500)

Né Python, pérdorni njé varg numrash prej 1 deri 9 pér te treguar se si rrezet e diellit zbehen aqg mé
shumé ge i largohen gendrés.

JAVA 3. PROJEKTI 9: SHFAQJA E EMOCIONEVE

Cfaré éshté?

Shfagni ndjenjat tuaja duke pérdorur fytyra té lumtura dhe té trishtueshme.

Méso

Kombinoni ato gé keni mésuar né lidhje me inputet e butonave dhe rezultatet LED me njé repeat loop

(unazé té pérséritur) pér njé kohé té caktuar (i njohur gjithashtu count/for loop apo unaza pér numérim).
Sekuenca e shfagjes sé njé fytyre té lumtur ose té trishtuar pas pastrimit té ekranit pérséritet 4 heré.
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Kodi né ‘MakeCode’:

on button A v pressed on button B + pressed

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:

https://makecode.microbit.org/#pub: 2DRXqjK1dc3R

Pérmirésohuni:

» Béni etiketén té ndizet mé shumé heré duke e béré numrin 4 mé té madh

» Shpejtoni ose ngadalésoni ndezjen duke ndryshuar vonesén prej 200 mili sekonda (0.2 sekonda)

* Pérdorni imazhe té ndryshme emocionesh, ose vizatoni emocionin tuajin sikurse né projektin e
Kafshéve té Animuara.

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
if button a.is pressed():
for x in range (4):
display.show (Image.HAPPY)
sleep (200)
display.clear ()
sleep (200)
if button b.is pressed() :
for x in range (4):
display.show (Image.SAD)
sleep (200)
display.clear ()
sleep (200)
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JAVA 4 - VARIABLAT(NDRYSHORET) DHE PERPUNIMI | TE DHENAVE

Té mésuarit:

» Si pérdorin kompjuterét variablat(ndryshoret) pér té ruajtur dhe pér té marré informacionin gqé
ndryshon, né kété rast numrin e hapave gé keni béré.

« Pérforconi dijet rreth ményrés se si pérdoret akselometri (pérshpejtues / matés nxitimi ) pér té nxitur
ngjarje né njé program kompjuterik.

* Mésoni si té krijoni dhe pérdorni emra domethénés pér variablat(ndryshoret), p.sh. ‘hapat’ pér té ditur
numérimin e hapave.

* Vlera e njé variable(ndryshore) duhet té inicializohet (né kété rast té vendoset né 0) kur programi nis pér
heré té paré.

* Vlera e variablave(ndryshoreve) mund té ndryshojé dhe té modifikohet nga ngjarje té jashtme, si
lexime nga inputet e sensoréve té tillé si pérdoret akselometri (pérshpejtues / matés nxitimi )Jdhe
sensorét e temperaturés.

» Paraget konceptin e operatoréve pérzgjedhés dhe krahasues né njé kontekst té botés reale. Zgjedhja
rishikohet né javén e 7-té.

Sekuenca e seancés:

« Shpjegoni se si kompjuterét pérdorin variabla(ndryshore) pér té ruajtur informacionin gé mund té
ndryshojé si¢ jané emrat, adresat, kostoja e dickaje né njé dygan.

» Shqyrtoni projektin ‘Numérimi i hapave’: si té krijoni njé variabél té re dhe t’i jepni njé emér
kuptimploté pér ta béré kodin té lehté pér t'u ndjekur.

» Duhet té inicializojmé variablén(ndryshoren): té vendoset né 0 né fillim té programit.

» Eksploroni projektin ‘Termometri’ dhe mé pas shihni se si ndértohet projekti ‘Termometri maksimal
- minimal’, duke pérdorur mé shumé variabla(ndryshore) pér t& mbajtur nén kontroll temperaturat
mé té larta dhe mé té uléta me kalimin e kohés.
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Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

* 10. Numérimi i hapave

* 11. Termometri

* 12. Termometri maksimal - minimal

JAVA 4. PROJEKTI 10: NUMERIMI | HAPAVE

Cfaré éshté?

Kthejeni micro:bit-in né njé pedometér (hnumérues hapash) pér t'ju ndihmuar té gjurmoni se sa aktiv jeni.

Méso

Si pérdorin kompjuterét variablat(ndryshoret) pér té ruajtur dhe pér t& marré informacionin gé
ndryshon, né kété rast numrin e hapave gé keni ndérmarré. Rikujtoni mésimet né lidhje me pérdorimin
e akselometrit (pérshpejtues / matés nxitimi) pér té nxitur ngjarje né njé program kompjuterik. Mésoni
si té krijoni dhe emértoni njé variabél dhe si té definoni vlerén e saj (né kété rast té& vendosur né 0) kur
programi nis pér heré té paré.

Kodi né ‘MakeCode’:

on start

set steps to o

on shake

change steps by o

show number steps

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:

https://makecode.microbit.org/#pub:_Mqt25iTbMX2s

Pérmirésohuni:

» Shtoni njé buton pér té rivendosur hapat né 0.

» Testoni numrin e hapave pér té paré se sa i sakté éshté —a del numérimi mé i larté ose i ulét?
Modifikoni kodin pér ta béré até mé té sakté (ndihme: ju mund té ndryshoni numrin gé rrit variablén/
ndryshoren ‘hapa’, ose t& modifikoni vierén e variablés/ndryshores ‘hapa’ pérpara se ta shfagni até

né ekranin LED.)

* Matni gjatésiné e hapit tuaj mesatar dhe me ané té micro:bit-it, shumézoni kété me numrin e hapave
pér té llogaritur distancén né té cilén keni ecur.
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Kodi né Python:

from microbit import *
steps=0
while True:
if accelerometer.was_gesture (‘shake’):
steps += 1

display.show (steps)

JAVA 4. PROJEKTI 11: TERMOMETRI

Cfaré éshté?

Tregoni sa i nxehté ose i ftohté éshté micro:bit-i juaj duke pérdorur sensorin e temperaturés sé integruar.
Méso

Procesori i pajisjes micro:bit éshté njé bérthamé ARM me efikasitet té larté i cili funksionon né
temperaturé té ulét, késhtu gé temperatura e tij éshté njé pérafrim i miré i temperaturés pérreth jush né
°C (Celsius). Mé&soni si t& merrni njé informacion nga sensori i tij pér temperaturén dhe ta tregoni até né

ekranin LED.

Kodi né ‘MakeCode’:

on button A pressed

show number temperature (°C)

Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub:_fEaXEL7KUU4x
Pérmirésohuni:

» Krahasoni leximin me njé termometér tjetér. Sa i sakté éshté micro:bit-i? A keni nevojé pér té
modifikuar informacionin nga micro:bit-i pér té arritur temperaturén e mjedisit?

* Ktheni temperaturén né Fahrenheit ose Kelvin.

» Pérdorni funksionin e radios pér té dérguar me njé sensor té largét lexime té temperaturés né njé
micro:bit tjetér, pér shembull nga jashté né brendési. Ju mund té béni njé termometér pér mjedis té
brendshém dhe té jashtém né kété ményré.

Kodi né Python:

from microbit import *
while True:
if button a.was pressed():

display.scroll (temperature())
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JAVA 4. PROJEKTI 12: TERMOMETRI MAKSIMAL - MINIMAL

Cfaré éshté?

Ndigni temperaturat mé té larta dhe mé té uléta duke e 1éné kété program té punojé né micro:bit.

Méso

Ashtu si me projektin ‘Numérimi i hapave’, ne krijojmé variabla(ndryshore) me emra kuptimploté,
definojmé ato dhe ndryshojmé vlerat e tyre né varési té ngjarjeve, né kété rast né varési té leximeve nga
sensori i temperaturés te pajisja micro:bit. Pérforconi té mésuarit né lidhje me pérdorimin e inputeve

té butonit pér té nxitur rezultate té ndryshme né ekranet LED, duke shtypur butonin A pér té treguar
temperaturén minimale té regjistruar dhe butonin B pér té treguar maksimumin.

Mésoni si té pérdorni logjikén e krahasimit pér té vendosur vlera té reja minimale dhe maksimale

nése temperatura aktuale éshté mé e ulét ose mé e larté se ajo e regjistruar dhe e ruajtur mé paré né

variablat(ndryshoret).

Kodi né ‘MakeCode’:

on start

set current-temperature *+ to temperature ("C)

set max * to current-temperature v

set minv to current-temperature -

forever

show string .

set current-temperature *+ to temperature (°C)
if current-temperature « <w min * then

min+* to current-temperature v

if current-temperature = R

set max v+ to current-temperature v

®
pose G

clear screen

pause (ms)

on button A+ pressed
show number min +

clear screen

on button B+ pressed
show number max «

clear screen
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Hapni kodin e projektit né ‘MakeCode’:
https://makecode.microbit.org/#pub: a3P5EMY2cc30
Pérmirésohuni

+ Krahasoni leximin me njé termometér tjetér. Sa i sakté éshté micro:bit-i? A keni nevojé pér té
modifikuar leximin e micro:bit-it pér té gjetur temperaturén e ajrit?

» Shndérroni temperaturén né Fahrenheit.

» Pérdorni funksionin e radios sé micro:bit-it pér té dérguar leximet e temperaturés né njé micro:bit
tjetér.

Kodi né Python:

from microbit import *

currentTemp = temperature ()
max = currentTemp
min = currentTemp

while True:
display.show('.”)
currentTemp = temperature ()
if currentTemp < min:
min = currentTemp
if currentTemp > max:
max = currentTemp
if button a.was pressed() :
display.scroll (min)
if button b.was pressed():
display.scroll (max)
sleep (1000)
display.clear ()
sleep (1000)

JAVA 5 - TINGULLI
Té mésuarit:

+ Pérforconi njohurité paraprake pér inputet(té dhenat hyrése), pérpunimin, outputs (té dhénat
dalése/rezultatet) dhe loops(unazat).

+ Mésoni se si butonat né micro:bit mund té pérdoren si njé lloj tjietér output-i (rezultati).
» Pérforconi njohurité né lidhje me sekuencén / algoritmet duke programuar njé melodi noté mbas note.

» Pérdorimi i njohjes sé modelit dhe loops(unazave) pér té arritur njé kodim mé efikas sé melodisé.
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Sekuenca e seancés:
» Do tju duhen njé palé kufje dhe dy kapése krokodili pér secilin micro:bit.
» Tregoni si té lidhni kufjet tek pini 0 dhe GND né micro: bit.

» Pérdorni njé autoparlant/dégjuese nése keni, pér té demonstruar micro:bit-in duke luajtur muziké pér
té gjithé grupin, ose pérdorni aparatin MakeCode.

* Inkurajoni eksperimentimin me projektet mé poshté, zbuloni melodité e ndértuara dhe krijoni
kompozimet tuaja muzikore.

» Ju mund té luani “Frére Jacques” né grup pér té inkurajuar diskutimin rreth njohjes sé modelit: dy
shiritat e paré té melodisé pérsériten, prandaj duhet té programojmé ¢do grup notash dy heré? Ne
mund té pérdorim njé loop(unazé) pér té luajtur ¢do grup notash dy heré.

» Nése keni njé autoparlant/dégjues, ndajani punén me grupin né fund té seancés.

B

&

Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

* 13. Béni zhurmé

* 14. Jukebox (Gramafon)

+ 15.‘Frére Jacques’ (loops(unazat) dhe sekuencé notash)
JAVA 5. PROJEKTI 13: BENI ZHURME

Cfaré éshté?

Vendosni kufjet né micro:bit dhe krijoni muziké!

B

&
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Méso

Pérforconi té mésuarit né lidhje me pérdorimin e butonave input pér té nxitur ngjarje dhe outpute
(rezultate). Pérdorni kapéset e krokodilit pér té lidhur pinin O dhe pinin GND (pérdhesé ose Toké) né njé
palé kufje. Mésoni se si pinat né micro:bit mund té pérdoren si njé lloj tjetér output-i (rezultati) ,krahas
ekranit LED.

Kodi né ‘MakeCode’:

on button A pressed

start melody nyan repeating once

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub:_f22EFmYTLHhL

Pérmirésohuni

* Provoni melodi té ndryshme si ODE, BLUES ose BIRTHDAY.

» Pérsériteni melodin€ mé shumé se njé heré duke pérdorur njé loop (unazé).

Kodi né Python:

from microbit import *
import music
while True:
if button a.was pressed():

music.play (music.NYAN)

Ju mund té gjeni njé listé t& melodive té tjera té integruara gé mund té pérdorni né Python kétu:
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/tutorials/music.html
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JAVA 5. PROJEKTI 14: JUKEBOX (GRAMAFON)
Cfaré éshté?

Krijoni njé makiné muzikore gé luan melodité e ndryshme né shtypjen e njé butoni.

Méso

Pérforconi té mésuarit né lidhje me pérdorimin e inputeve té butonave pér té nxitur ngjarje dhe
rezultate. Mésoni se si pinat né micro:bit mund té pérdoren si njé lloj tjetér output-i (rezultati) ,krahas
ekranit LED.

Kodi né ‘MakeCode’:

on button A v pressed

start melody ode * repeating once -

on button B v pressed

start melody blues + repeating once v

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub:_4Hc5cwDgogHe

Pérmirésohuni

* Ndryshoni melodité, pér shembull provoni PRELUDE ose ENTERTAINER.

» Tregoni fotografi, shkronja, numra ose fjalé té ndryshme né ekranin LED né varési té cilés melodi
keni zgjedhur.

+ Béni gé ajo té luajé njé melodi té rastésishém nése e tundni.
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Kodi né Python:

from microbit import *
import music
while True:
if button a.was pressed():
music.play (music.ODE)
if button b.was pressed():

music.play (music.BLUES)

Ju mund té gjeni njé listé t& melodive té tjera té integruara gé mund té pérdorni né Python kétu:
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/tutorials/music.html

JAVA 5. PROJEKTI 15: FRERE JACQUES

Cfaré éshté?

Programoni micro:bit-in tuaj gé té luaj njé melodi - ose mund té krijoni ju njé melodi.

Méso

Pérforconi té mésuarit né lidhje me loops(unazat) me njé shembull konkret: pérdorimi i numbered
loops(unaza té numéruara) bén gé kodi té luajé njé melodi mé té shkurtér; njohja e modelit, zbulimi i

modeleve té pérséritura né njé melodi dhe pérdorimi i numbered loops(unaza té€ numéruara) pér ta béré
kodin mé kompakt dhe efikas.
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Kodi né ‘MakeCode’:

set tempo to (bpm) @
repeat o times
0 play tone for

play tone for
play tone for
play tone for

repeat o times
= play tone for
play tone for
play tone for

Hapni kodin e projektit né MakeCode:

https://makecode.microbit.org/#pub:_C545kRP4aDm?2
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Pérmirésohuni:

Shpejtoni ose ngadalésoni melodiné duke ndryshuar ritmin..

Plotésoni melodiné e ploté. Notat shtesé gé do t'ju duhen jané GAGFEC, CGC por ju do té duhet té
luani 4 notat e para né gjysmé ritmi, jo 1 ritém. Mos harroni té pérdorni loops(unazat) pér ta béré
kodin tuaj mé efikas.

Programoni melodi té tjera duke pérdorur fleté muzike ose krijoni tuajén.

Kodi né Python:

from microbit import *

import music

for x in range(2):

music.play([“C4:4", “D4”, “E4”, “C4"])

for x in range(2):

music.play([“E4:4"”, “F4”, “G4:8"])

Ju mund té mésoni mé shumé se si funksionon muzika né micro:bit né Python kétu:
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/tutorials/music.html#wolfgang-amadeus-microbit

JAVA 6 - RADIO

Té mésuarit:

Si mund té pérdoret radio pér té dérguar informacion digjital midis pajisjeve.

Réndésia e protokolleve dhe adresimit té tyre: nése té gjithé né dhomé pérdorin té njéjtin grup né
radio, do té krijohet kaos - secila palé ose grup micro:bit-€sh gé komunikojné me njéri-tjetrin duhet té
pérdorin njé numér unik té grupit (pérdorni gdo numér midis 0 dhe 255).

Zbuloni se si rrezatimi elektromagnetik (valét e radios) mund té pérdoret si njé ményré navigimi dhe
roli gé luan fuqia e sinjalit né kété, dhe se si valét e radios mund té zbuten nga pengesa té tilla si
muret dhe distanca.

Projekti ‘Mé trego njé sekret’ pérdor pérzgjedhjen /Boolean logic (logjikén e Boolean) e cila rishikohet
né javén e 7-té.

Prezantimi:

Béni gé projekti ‘Rosaku teleportues’ té shfaget né dy pajisje micro:bit me bateri. Kérkojini
nxénésveté demonstrojné kalimin e rosakut nga njéra pajisje né tjetrén. Pyetini se si mendojné se
funksionon. A éshté magji? A po pérdoret njé vecori e micro:bit-it?

Inkurajoni eksperimentet né cifte me projektin ‘Rosaku teleportues’. Nése mé shumé se njé palé
pérdor té njéjtin grup radio, kjo éshté njé piké e miré e té mésuarit: loja véshtirésohet! Tregoni se si
cdo cift duhet té pérdoré njé numér unik grupi (0-255).

Zbuloni projekte té tjera - Projekti ‘Feneri i rrahjeve té zemrés’ mund té pérdoret si njé lojé e gjuetisé
sé thesarit me té gjithé grupin.
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Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

» 16. Rosaku teleportues
* 17. Feneriirrahjeve té zemrés
+ 18. Mé trego njé sekret

JAVA 6. PROJEKTI 16: ROSAKU TELEPORTUES
Cfaré éshté?

Béni njé rosak té fluturojé né ményré té padukshme pérmes ajrit nga njé micro:bit né tjetrin duke
pérdorur radion.
Vendoseni kété kod né dy pajisje micro:bit, tundni secilén pér té dérguar rosakun nga njéra tek tjetra.

Méso

Mésoni se si radioja mund té pérdoret pér té dérguar informacione midis pajisjeve; mésoni réndésiné e
protokolleve dhe adresimin e tyre: rosa do té dérgohet vetém nése té dy pajisjet pérdorin té njéjtin grup
né radio; nése té gjithé né dhomé pérdorin té njéjtin grup né radio, atéheré krijohet kaos - secila pajisje
duhet té pérdorin njé numér unik té grupit (pérdorni ¢farédolloj numri midis O dhe 255)

Kodi né ‘MakeCode’:

on start on radio received receivedString v

radio set group @ show icon “3fae

-

on shake =

clear screen

radio send string @4 S

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub: W9id6 YAkMME9

Pérmirésohuni

» Zbuloni se sa larg mund té shkoni gé pajisja té jeté akoma funksionale

» Teleportoni kafshé té tjera. A do té duhet té ndryshoni figurén, mesazhin - ose té dyja?

» (Cfaré ndodh nése mé shumé se 2 prej jush pérdorin té njéjtin grup né radio?
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Kodi né Python:

from microbit import *
import radio
radio.config (group=23)

radio.on ()

while True:
message = radio.receive()
if message:
display.show (Image.DUCK)
if accelerometer.was gesture(‘shake’):
display.clear ()

radio.send (‘duck’)

JAVA 6. PROJEKTI 17: FENERI | RRAHJEVE TE ZEMRES
Cfaré éshté?

Pérdorni dy pajisje micro:bit pér té ruajtur njé send té cmuar ose kafshé shtépiake duke pérdorur
mesazhe né radio - ose pér té béré njé lojé gjuetie thesari.

Vendosni kodin e transmetuesit né njé micro:bit dhe bashkojeni até me njé send té ¢cmuar - ose fshiheni
nése déshironi té béni njé lojé gjuetie thesari. Kopjoni kodin e marrésit né njé ose mé shumeé pajisje
micro:bit - kur té afrohen prané transmetuesit do té shihni gé do té shfaget njé zemér. Nése déshironi gé
té kryhen disa lojéra né té njéjtin moment, sigurohuni gé secili grup nxénésish té pérdor njé numér unik
té grupit né radio (0-255).

Méso
Mésoni se si forca e sinjalit té radios mund té pérdoret si njé mjet navigimi dhe si rrezatimi

elektromagnetik ndikohet nga distanca dhe pengesat.
Pérforconi té mésuarit pér protokollet. Mésoni si té modifikoni fuginé e sinjalit té transmetimit té radios.
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Kodi né ‘MakeCode’:

Transmitter (beacon): Receiver:

on start on start

radio set transmit power o

forever on radio received receivedString

radio send string
pause (ns

- e
show icon =§§§= -

1000 «

clear screen

Hapni kodin e projektit né MakeCode:

https://makecode.microbit.org/#pub: Lo4Pt4RTYaRs

Pérmirésohuni

» Rritni intervalin duke rritur fuginé e transmetuesit té radios. Fugia mund té jeté ¢do numér nga O né 7.

* Krijoni njé “rrahje zemre” né ekranin LED té transmetuesit, si dhe te marrési.
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Kodi né Python: Mesazh ose kodi ge krijohet me mesazh tekst ne programin Python eshte si me poshte:

Transmitter:

from microbit import *
import radio
radio.config (group=73, power=1l)

radio.on ()

while True:
radio.send(‘hello’)

sleep (2000)

Receiver:

from microbit import *
import radio
radio.config (group=73)

radio.on ()

while True:
message = radio.receive()
if message:
display.show (Image.HEART)
sleep (1000)

display.clear()

JAVA 6. PROJEKTI 18: ME TREGO NJE SEKRET
Cfaré éshté?

Pérdorni funksionin e radios té micro:bit-it pér t'iu pérgjigjur pyetjeve né fshehtési.

Shfageni kété program né 2 pajisje micro:bit. Ju dhe njé mik i béni njéri-tjetrit pyetje gé kané pérgjigje
me “po” ose “jo”. Shtypni butonin A pér té dérguar “po” dhe butonin B pér té dérguar “jo”. Njé shénim
ose njé kryq do té shfaget né té dy pajisjet micro:bit pér gjysém sekonde. Sigurohuni gé numri i grupit
té radios té jeté i njéjté né té dy microt:bit-ét — ju mund té pérdorni cdo numér nga 0 deri 255. Cdo cift
micro:bit-€sh né dhomé duhet té pérdor njé numér grupi unik.

Méso
Pérdorimi i protokolleve né komunikimin digjital.

Prezantimi i konceptit tépérzgjedhjes dhe operatoréve ‘Boolean’ pér té krijuar njé rezultat tjetér né
ekranin LED né varési t& mesazhit té marré nga inputet né radio.
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Kodi né ‘MakeCode’:

radio set group o

on button A+ pressed

clear screen

on button B * pressed

clear screen

on radio received receivedString

if receivedString =+ RTINS

[ ]
. w

show icon

pause (ms) Bl R4
clear screen

else if receivedString

Y LN
show icon

pause (ms) Bl R4

clear screen

C

Hapni kodin e projektit né MakeCode:

https://makecode.microbit.org/#pub:_ UwzVpUf4YWA2

Pérmirésohuni

* Trego ikona ose mesazhe té ndryshme pér ‘po’ dhe ‘jo’.

» Pérdorni tundjet, pjerrésiné ose butonat A dhe B sé bashku pér té dérguar pérgjigje t& ndryshme si

“ndoshta”.

* Ndryshoni ‘po’ dhe ‘jo’ né ‘piké’ dhe ‘vizé lidhése’ dhe dérgoni mesazhe me kodin Mors.
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Kodi né Python:

from microbit import *
import radio
radio.config (group=7)

radio.on ()

while True:
message = radio.receive()
if message:
if message == ‘yes’:
display.show (Image.YES)
sleep(500)
display.clear ()
elif message == ‘no’:
display.show (Image.NO)
sleep(500)
display.clear ()
if button a.was pressed():
radio.send(‘yes’)
display.show (Image.YES)
sleep (500)
display.clear ()
if button b.was pressed():
radio.send(‘'no’)
display.show (Image.NO)
sleep(500)

display.clear ()

JAVA 7 - PERZGJEDHJA DHE LOGJIKA ‘BOOLEAN’

Té mésuarit:

« Pérforconi té mésuarit pér variablat(ndryshoret), inputet dhe outputet (rezultatet) e sensorit.
» Paraqitni vecoriné e sensorit té drités sé micro:bit-it.

+ Paragqitni sensorin e busullés sé micro:bit-it, si ta kalibroni até né pérdorimin e paré.

» Modifikoni dhe pérmirésoni njé program té caktuar.

» Projekti ‘Busulla’ prezanton operatorin ‘Boolean’ pér té béré zgjedhje mé té sofistikuara.

45



Prezantimi:

Tregoni kodin e Topit Magjik 8 tek grupi.

Diskutoni se si kjo pérdor karakteristikat gé kemi paré mé pérpara: ndjeshméria e akselometrit
(pérshpejtuesit / matésit nxitimi) kur micro:bit-i tundet dhe shfag outpute (rezultate) , gjenerimi i
numrave té rastit si te ‘Zari’ né javén 2, pérdorimi i variablave(ndryshoreve) pér té ruajtur té dhénat
gé ndryshojné me kalimin e kohés.

Diskutoni se si kjo pérdor pérzgjedhjen dhe krahasimin logjik (logical comparison) pér té testuar
vlerén e njé variable(ndryshore) dhe té tregojé rezultate t& ndryshme né varési té vlerés sé saj. Vini
re se nuk éshté nevoja té provoni nése vlera éshté 1 sepse nése nuk éshté 3 ose 2 (dhe vlera e sgj
mund té jeté vetém 1, 2 ose 3), duhet té jeté 1.

Inkurajoni eksperimentimin me tre projektet né kété seance.
Mund té jeté e nevojshme ndihma me projektin ‘Busulla’, duke kalibruar micro:bit-in né pérdorimin
e paré té busullés dhe duke shpjeguar pérdorimin e operatorit OR: pajisja micro: bit do té tregojé

Veriun nése éshté né njé shtrirje: mé e madhe se 315 gradé OR (OSE) mé pak se 45 gradé.

Ndani projektet né fund té seancés me grupin. Diskutoni rreth pajisjeve dhe teknologjive té tjera gé
pérdorin drité dhe busullé/sensoré té fushés magnetike.

Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

19. Topi Magjik 8
20. Sensori i drités sé diellit
21. Busullé

JAVA 7. PROJEKTI 19: TOPI MAGJIK 8

Cfaré éshté?

Njé Top Magjik 8 éshté njé lodér e shpikur né SHBA né vitet 1950. Me formén si njé top i madh bilardoje,
ju i béni njé pyetje si: “A do té jem i pasur dhe i famshém njé dité?”, shkundni topin dhe njé nga 20
pérgjigje té ndryshme paraqitet rastésisht né njé dritare. Pérgjigjet mund té jené pozitive, negative ose
diku né mes. Ky program rikrijon njé Top Magjik 8 duke pérdorur akselometrin (pérshpejtuesin / matésin
e nxitimit) e micro:bit-it, shkathtésiné pér té prodhuar numra té rastit dhe ekranin LED pér té treguar njé
shénim pér “po”, njé kryq pér “jo” ose njé fytyré ‘meh’ pér ‘i pasigurt’.

Méso

Njé Top Magjik 8 éshté njé lodér e shpikur né SHBA né vitet 1950. Me formén si njé top i madh bilardoje,
ju i béni njé pyetje si: “A do té jem i pasur dhe i famshém njé dité?”, shkundni topin dhe njé nga 20
pérgjigje té ndryshme paraqitet rastésisht né njé dritare. Pérgjigjet mund té jené pozitive, negative ose
diku né mes. Ky program rikrijon njé Top Magjik 8 duke pérdorur akselometrin (pérshpejtuesin / matésin
e nxitimit) e micro:bit-it, shkathtésiné pér té prodhuar numra té rastit dhe ekranin LED pér té treguar njé
shénim pér “po”, njé kryq pér “jo” ose njé fytyré ‘meh’ pér ‘i pasigurt’.
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Kodi né ‘MakeCode’:

on shake =

clear screen

set number + to pick random o to o

if number - o then

show icon
L

else if number v =w o then @

show icon .e.

else

show icon »» =
L

®

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub: V7FAM44TyfFT
Pérmirésohuni

» Béni gé imazhi té zhduket pas disa sekondash.

» Béni gé pajisja micro:bit té tregojé pérgjigje té ndryshme kritike kur e tundni até, né vend té fotove.
Mund té thoté “Uné nuk jam i sigurt” ose “Mbetet pér t'u paré”.

Kodi né Python:

from microbit import *

import random

while True:
if accelerometer.was_gesture(‘shake’):
number = random.randint (1, 3)
if number == 3:
display.show (Image.YES)
elif number == 2:
display.show (Image.NO)
else:

display.show (Image.MEH)
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Kétu tregohet njé ményré tjetér pér té béré njé Top Magjik 8 duke pérdorur Python
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/tutorials/gestures.html#magic-8
JAVA 7. PROJEKTI 20: SENSORI | DRITES SE DIELLIT

Cfaré éshté?

Kur del dielli, micro:bit-i juaj ndizet!
Vendoseni kété program né micro:bit-in tuaj dhe afrojeni pajisjen micro:bit te njé burim drite, si njé fener,
te drita e dités ose te drita e tavanit, dhe ju duhet té shihni gé do té shfaget dielli né ekran.

Méso

Pérvec rezultateve gé krijon, rrezatimit té drités, LED-at né micro:bit gjithashtu mund té funksionojné si
njé input i sensorit té drités, duke matur sasiné e drités gé bie mbi to.

Ky program pérdor krahasim logjik (logical comparison) dhe pérzgjedhje logjike pér té béré qé té
shfaget dielli kur niveli i drités éshté mé i madh se njé prag i caktuar - kétu pragu éshté 100, por ju
mund ta ndryshoni kété numér né varési té kushteve té ndricimit né dhomén tuaj.

Kodi né ‘MakeCode’:

forever

if light level >« then

show leds

else

clear screen

C)

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub:_cetASh6DF41v
Pérmirésohuni

+ Tregoni njé pamje tjetér, si héna ose ylli, kur éshté errét.

* Tregoni njé diell té€ animuar kur drita bie né micro:bit-in tuaj.

» Shndérroni kété projekt né njé drité nate duke e béré pajisjen té ndrigojé kur errésohet.
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Kodi né Python:

from microbit import *

while True:

if display.read light level() > 100:
display.show (Image (
“90909:”
“09990:”
“99999:”
“09990:”
“90909"))

else:

display.clear ()

JAVA 7. PROJEKTI 21: BUSULLA
Cfaré éshté? 0"

Kjo busull e thjeshté do t’ju tregojé se nga cila
ané éshté Veriu. Ashtu si né njé smartphone, kur
pérdorni pér heré té paré busullén e micro:bit-it,
ju duhet ta kalibroni até - né ekran shfaget njé lojé
e vogél ku duhet té rrotulloni micro:bit-in pér té
ndezur ¢do LED, dhe pastaj jeni gati pér té filluar.

Méso 217° w

Pérforconi té mésuarit né lidhje me pérdorimin e
variablave(ndryshoreve) me emértim té duhur, pér
té ruajtur té dhénat gé ndryshojné me kalimin e
kohés.

3156°

225°

Mésoni se si mund té pérdoret sensori i s
magnetometrit té micro:bit-it si njé busull pér té
gjetur Veriun. 180°

Zhvilloni mé tej njohurité rreth mésimit paraprak pér pérzgjedhjen dhe logjikén, duke prezantuar
operatorin Boolean OR:(OSE), pér té béré zgjedhje mé té sofistikuara. Micro:bit-i do té tregojé Veriun nése
éshté né njé shtrirje: mé e madhe se 315 gradé OSE mé pak se 45 gradé.
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Kodi né ‘MakeCode’:

forever

set bearing *+ to compass heading (°)

bearing ~ < - @ or bearing = >w @

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub:_Fxi79gEXmA72

Pérmirésohuni
+ Béni busullén mé té sakté duke zvogéluar shtrirjen: béjeni numrin 45 mé té vogél dhe 315 mé té madh.
+ Shtoni pika té tjera té busullés pér té treguar kur micro:bit-i po tregon Lindjen, Peréndimin dhe Jugun.

+ Shtoni tingull né ményré gé té krijojé njé zhurmé kur tregon Veriun, né ményré qgé dikush qé éshté ka
démtim né shikim té mund té pérdoré busullén.

Kodi né Python:

from microbit import *

compass.calibrate ()

while True:
bearing = compass.heading()
if bearing < 45 or bearing > 315:
display.show ('N’)
else:

display.show (' V)
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JAVA 8 - KRIJIMI | INPUTEVE FIZIKE

Té mésuarit:

Zgjatja e micro:bit-it duke krijuar inpute fizike.
Mésoni se si garget elektrike duhet té jené té plota.

Bérja, testimi dhe pérmirésimi i sistemeve fizike me kod kompjuterik gé té pérputhen.

Projekti ‘Loja e reagimit’ pérdor pérzgjedhjen, logjikén Boolean dhe prezanton variablat(ndryshoret)
Boolean dhe while loops(unaza pérderisa) pér té kontrolluar rrjedhén e programit (né kété rast pér
té parandaluar kopjimin - mund té shtypni butonin vetém kur loja po funksionon.)

Prezantimi:

Do t’ju duhen kufje, letér alumini (ose shirit bakri),
ngjités, kartoni dhe 5 klipe krokodili pér ¢do
micro:bit - sugjerohet gé nxénésit té punojné né
cifte me 1 micro:bit pér grup.

Demonstroni projektin ‘Prek melodité’ duke prekur
kapéset e krokodilit té bashkangjitur te GND dhe tek
njé nga kapéset e tjera.

Tregoni gé pin-et e micro:bit mund té pérdoren si
sensoré prekjeje kur pérfundoni njé qgark elektrik.
Provoni gé njé person té mbajé telin e pinit GND,
njé person tjetér té mbajé pin 1 ose pin 2 dhe
shikoni se ¢faré ndodh kur ata prekin duart: ata
pérfundojné garkun dhe muzika duhet té fillojé!
Materiale té ndryshme nga metali mund té kryejné
energji elektrike.

Inkurajoni eksperimentimin: provoni kodin e secilit
projekt duke pérdorur vetém kapése krokodili
pérpara se té shtoni celésa fiziké pér prekje, té béré
nga kartoni dhe letér alumini.

O

'
"
A
"

0 P
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Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

e 22.Prek melodité
« 23. Akordet e kitarés
* 24. Loja e reagimit

JAVA 8. PROJEKTI 22. PREK MELODITE
Cfaré éshté?

Njé gérshetim me projektin ‘Jukebox’ (Gramafon)
nga java 5: krijoni veté butonat fiziké nga letér
alumini dhe kuti kartoni pér té kontrolluar
jukebox vetém duke prekur letrén e aluminit.
Gjithashtu, do t'ju duhen kufje dhe 5 kapése
krokodili pér kété projekt.

Prekni pinin GND me njérén doré dhe trokitni
lehté mbi pinin 1 ose pinin 2 pér té luajtur melodi
té ndryshme. Merrni njé mik pér té prekur GND,
ndérsa ju prekni pinin 1 ose 2, dhe shihni se
¢faré ndodh kur prekni duart ose ‘béni gepalla’!

Méso

Tipari prekés i inputit té pajisjes micro:bit.
Nevojé pér garget elektrike gé té jené té plota.

Materiale té ndryshme nga metali mund té
kryejné energji elektrike!

Kodi né ‘MakeCode’:

on pin Pl ~ pressed

start melody ode + repeating once =

on pin P2 + pressed

start melody blues v+ repeating once v

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub: gwD8YJDWS8iwd

Pérmirésohuni

» Formoni butonat e prekjes gé té dukeni si tastieré pér piano ose kitare.
* Ndryshoni melodité gé luhen kur prekni letér alumini.

* Programoni melodité tuaja.
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Kodi né Python:

from microbit import *

import music

while True:
if pinl.is touched() :
music.play (music.ODE)
if pin2.is_ touched() :

music.play (music.BLUES)

JAVA 8. PROJEKTI 23: AKORDET E KITARES
Cfaré éshté?

Pérmirésoni projektin 22 ‘Prek melodité” duke
krijuar njé instrument muzikor gé interpreton
akordet e ‘gabuara’ - 3 nota nga njé akord luhen
njéra pas tjetrés pér té krijuar njé tingull té
kéndshém arpeggio.

Méso
Pérdorimi i sekuencés dhe kohés né programe

pér té krijuar muziké. Pérforcimi i t& mésuarit né
lidhje me inputet fizike dhe rezultatet.
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Kodi né MakeCode blocks:

on pin Pl + pressed
play tone QUULIT-M for 1 v beat
play tone Qut-lIT:-W.9 for 1 v beat

play tone @Qut: e for 1 v beat

on pin P2 * pressed

play tone QUULI-W.9 for 1 v beat

play tone @ut‘4l® for 1 v beat

play tone @ut4l3y for 1 v beat

Hapni kodin e projektit né MakeCode:
https://makecode.microbit.org/#pub:_ 8ktUVe56KEia

Pérmirésohuni

+ Modifikoni programin pér té luajtur akorde té ndryshme, pérdorni butonat e micro:bit-it ose gjeste pér
té shtuar mé shumé se dy.

* Ndryshoni tempin pér t'i béré akordet té luhen mé shpejt duke pérdorur blloget e muzikés
‘MakeCode’.

+ Pérdorni loops(unazat) gé akordet té luajné si njé arpeggiator.
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Kodi né Python:

from microbit import *

import music

while True:
if pinl.is touched():
music.play ([“F4:4”7, “A4”, “C57])
if pin2.is_ touched() :
music.play ([“A4:4", “C5”, “E5”])

* Ndryshoni ritmin pér t'i béré akordet té luhen mé shpejt. Né Python, ndryshoni numrin né notén e
paré: F4: 4 do té thoté té luani F né oktavén e 4-té pér njé kohézgjatje 4 sekonda. Béni 4-tén e dyté
té jeté njé numér mé i vogél dhe shikoni se ¢faré ndodh.

JAVA 8. PROJEKTI 24: LOJA E REAGIMIT
Cfaré éshté?

Béni njé lojé reagimi me c¢elésa té vérteté fiziké qé
mund t’i godisni aq sa déshironil

Krijoni butonat tuaj nga njé karton i palosur si né foto.
Lidhni njérén ané té secilit buton me GND, anén tjetér
té njé celési me pinin 1 dhe anén tjetér ta kaloni né
pinin 2.

Pas njé vonese rastésore, shfaget njé zemér: lojtari i
paré (A ose B) gé shtyp butonin e tyre fiton.

Méso

Pérforconi té mésuarit paraprak né lidhje me inputet fizike, numrat e rastésishém dhe pérzgjedhjen.

Kjo prezanton pérdorimin e while loops(unaza té kushtézuara) dhe pérdorimin e njé variable/ndryshore
Boolean (njé variabél gé mund té keté vetém dy vlera: E vérteté ose e rremé). Programi parandalon
mashtrimin duke provuar vetém se cili buton éshté shtypur sé pari kur ka filluar loja; loja fillon vetém pas
voneseés rastésore dhe pasi shfaget zemra né daljen e ekranit LED.
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Kodi né ‘MakeCode’:

forever

game started + to false «

while game started =

do if pin Pl+~ 1is pressed then

show string o

set game started + to false «

®

14 pin P2+ 1is pressed then

show string o

set game started v to false =

®

pause (ms) ELLL R

clear screen

Hapni kodin e projektit né MakeCode:

https://makecode.microbit.org/#pub: HR48TbMR56w9

Pérmirésohuni

« Pérdorni variabla(ndryshore) pér té mbajtur shénim rezultatin e secilit lojtar

+ Shtoni njé kohématés pér té treguar se sa i shpejté ishte reagimi i secilit fitues

* Ndigni se cili lojtar ka kohén mé té shpejté té reagimit
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Kodi né Python:

from microbit import *

import random

while True:
gameStarted = False
sleep (random.randint (1000, 5000))
gameStarted = True
display.show (Image.HEART)
while gameStarted:
if pinl.is touched():
display.show (‘'A’)
gameStarted = False
if pin2.is_touched():
display.show ('B’)
gameStarted = False
sleep (3000)

display.clear ()

JAVA 9 - KODI | LIRE

Té mésuarit:

* Punimi né ményré té pavarur ose né grup né njé projekt.
+ Testimi, rregullimi.

Prezantimi:

* Lejoni nxénésit té punojné né cfarédolloj projekti gé u pélgen. Ata mund té pérfundojné ¢cdo projekt
gé nuk kané pérfunduar, ose té fillojné, modifikojné njé projekt té kaluar ose té krijojné dicka té re.

» Lejoni njé kohé té shkurtér pér planifikim ose eksperimentim dhe mé pas mblidhni grupin pérséri.

» Puna né cift ose né grup té vogél né grup mund té funksionojé miré, ose té grupohen nxénésit me
ide té ngjashme pér té punuar sé bashku.

» Shpjegoni gé ata do t’ja tregojné projektin e tyre pjesés tjetér té grupit javén e ardhshme. Ata duhet
té pérgatiten pér t'iu pérgjigjur pyetjeve né lidhje me:

Cfaré éshté?

Si funksionon?

Cfaré véshtirésish hasét kur po e bénit?
Si déshironi ta pérmirésoni até mé tej?

+ Sigurohuni gé micro:bit-ét dhe pajisjet “fizike” mund té identifikohen dhe té mbahen té sigurta deri
javén tjetér.
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Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

» Pérdorni ndonjé nga projektet nga 8 javét e méparshme ose nga https://makecode.microbit.org/
pér frymézim. Aty mund té béhen lojéra té reja, té pérdoren radio pér gjuetarét e thesareve me disa
feneré gé transmetojné numrat e identitetit, té béjné instrumentet e tyre muzikore ose té krijojné
sensoré pér njé alarm hajdutésh gé dérgojné njé sinjal pér té aktivizuar dritat dhe tingullin nése
|évizet njé objekt i cmuar.

JAVA 10 - SHQYRTIMI DHE PREZANTIMI

Té mésuarit:

» Shkathtésité prezantuese.

+ Té dégjuarit dhe bérja e pyetjeve.

+ Komente konstruktive.

Prezantimi:

+ Nxénésit shfagin punén e tyre me radhé.

» Ata duhet té shpjegojné:

- (Cfaré éshte?

Si funksionon?

- (Cfaré véshtirésish hasét kur po e bénit?
- Si déshironi ta pérmirésoni até meé tej?

+ Inkurajoni nxénésit té dégjojné miré gjaté prezantimit, té béjné pyetje konstruktive dhe komente nga
pjesa tjetér e grupit. Sfidoni nxénésit té japin komente pozitive dhe té béjné pyetje.

Projektet e sugjeruara pér kété seancé:

* Projektet e béra nga nxénésit brenda javés 9.

Nese jeni nje fillestar ne micro:bit por konfident,
dhe déshironi te zgjidhni projektet ge i pershtaten
Interesave tuaja dhe kohes sé planifikimit ...

Ide dhe udhézime té reja praktike jané té disponueshme né fagen e internetit microbit.org né fund té
tetorit 2019.

+ Pérditésimet pérfshijné mbi 40 projekte ‘Make it: Code it’ pér té transformuar pajisjen tuaj micro:bit

duke pérdorur vecorité e pajisjes hardware me njé zgjedhje té bllogeve MakeCode dhe gjuhéve
programuese né Python.

Nése jeni duke kerkuar péer pérmbajtje dhe ide
pér zgjidhjen e problemeve me sfida prototipi péer
pajisjen micro:bit pajisjen mikro:bit

Burimet e konkursit do your:bit ofrojné kontekstin e jetés reale gé lidhen me Qéllimet e Zhvillimit té
Qéndrueshém té Kombeve té Bashkuara.
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Pérfshihen udhézime pér aktivitetin, ashtu si dhe burime pér t'i ndihmuar fémijét té kuptojné se cilat jané
synimet globale dhe réndésia né jetén e tyre né bazé té kontekstit tuaj lokal. Aktivitetet prototip jané
krijuar pér té ofruar sfida té thjeshta dhe komplekse pér té zhvilluar njohuri té pérshtatshme né léndét
mésimore dhe casje/akses teknik né varési té moshés ose pérvojés.

Zgjidhni nga teté aktivitete pér té mbéshtetur fémijét té€ pérmirésojné pérvojén e tyre té aplikimit té
shkathtésive teknike né sfida dhe probleme konkrete reale.

Burimet mbéshtetése i prezantojné fémijét me sfidén e zhvillimit té ideve té tyre pér aplikime té
teknologjisé né sfidat dhe problemet e botés reale.

https://microbit.org/do-your-bit/

Nése jeni gati te eksploroni gjuhe programimi,
projekte dhe shkathtesi te reja
KURRIKULA E KLUBIT TE KODIMIT

Pas aktiviteteve hyrése me pajisjen micro:bit, Klubi i Kodimit duhet té jeté njé hapésiré ku
mund té eksploroni gjuhé mé té avancuara programimi, duke zhvilluar mé tej njohurité dhe
shkathtésiné tuaj pér té krijuar projekte mé komplekse, me micro:bit dhe mé gjeré.

Ne rekomandojmé gé udhéheqgési i Klubit té Kodimit té zgjedhé 1 projekt né javé duke filluar me HTML
dhe Python. Ata mund té pérdorin si udhézues hartat e méposhtme té kurrikulés.

Scratch
https://projects.raspberrypi.org/en/codeclub

Python
https://projects.raspberrypi.org/en/codeclub

HTML
https://projects.raspberrypi.org/en/codeclub

Pér mé tepér, ne rekomandojmé té plotésojmé kéto seanca té Klubit té€ Kodimit me projekte nga https://
projects.raspberrypi.org/en/. Drejtuesi mund té zgjedhé njé projekt té bazuar né hardware specifik
(Raspberry Pi), ose njé temé (futboll, muziké), ose njé gjuhé programimi.

Rreth Python

Python éshté njé gjuhé programimi e pérdorur gjerésisht, me géllim té pérgjithshém. Zakonisht pérdoret
si njé gjuhé e paré me bazé teksti, pas Scratch ose MakeCode (1€ cilat jané gjuhé me bazé blloku) sepse
éshté shumé e lexueshme dhe ju mund t'i béni gjérat me pérdorim mé té limituar té kodimit se shumé
gjuhé té tjera. Python ka mbéshtetje pér turtle graphics dhe module té tjera qé e béjné kodimin mé
argétues. Python pérdoret pér projekte té vérteta né industri, késhtu gé éshté njé gjuhé e dobishme pér
t'u mésuar. Projektet e Klubit té Kodimit shfrytézojné versionin mé té fundit - Python 3

Dallimi kryesor midis Scratch dhe Python éshté se me Scratch pérdorni blloge gé kané kod (udhézime pér
kompjuterin) té& paravendosur né to, ndérsa né Python duhet té shkruani veté kodin.

Ju mund té lexoni njé prezantim mé té gjaté né Python kétu -
https://codeclubprojects.org/en-GB/resources/python-intro/
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Rreth HTML

HTML (HyperText Markup Language) éshté njé lloj gjuhe kompjuterike gé pérdoret pér té krijuar fage gé mund
té postohen né Internet ose té dérgohen me email. Edhe pse mund té duket e ndérlikuar pér shumé njeréz,
ajo konsiderohet té jeté njé gjuhé relativisht e thjeshté. Té gjitha tekstet, grafikat dhe elementét e dizajnit né
njé faqge té krijuar me kété gjuhé “etiketohen” me kode gé udhézojné shfletuesin né internet ose programin

e postés elektronike si t'i shfagin ato elemente. Etiketat gjithashtu sigurojné informacion pér prezantimin dhe
formatimin né ményré gé fagja né internet ose emaili t&€ duken sa mé té ngjashme me ményrén sesi synon
krijuesi. Pér hartues té rinj té fages sé internetit ose kushdo tjetér gé duhet té dijé njé kod té caktuar ose
déshiron té mésojé se si té krijojé njé fage té téré, ekzistojné shumé vegla softuerike, programe dhe fage
interneti gé mund ta ndihmojné diké né shkrimin e kodit HTML.

Ju mund té lexoni njé hyrje mé té gjaté né HTML kétu -
https://codeclubprojects.org/en-GB/resources/webdev-intro/

BURIME TE METEJSHME

Certifikata per mesimdhenesit dhe nxenesit

Shikoni kété folder/dosje kétu https://drive.google.com/open?id=1g4zIBQn7W5eTfDSIzMel-udiLQt-PcRU
pér certifikatat e vulosura nga Késhilli Britanik pér Klubin e Kodimit

MICRO:BIT — NE VAZHDIM CFARE ESHTE MI-
CRO:BIT DHE PSE MICRO:BIT?

Micro:bit dhe drejtimi né té menduarit algoritmik

Micro:bit nuk paraget teknologji té tilla si lojérat apo kuizet ndérvepruese, ose programe kompjuterike
té gatshme té cilat i pérdorin studentét dhe mésuesit. K&tu kemi té béjmé me njé qasje krejtésisht té
ndryshme té pérdorimit té teknologjisé.
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Teknologjia Micro:bit nuk posedon efekte térheqése gofshin ato vizuale, audio apo té tjera sepse éshté
krijuar me géllim té mobilizimit té potencialit krijues dhe kreativ té pérdoruesit. Né dukje i thjeshté

dhe me pérmasa té vogla, seksioni i tij i programimit pérmban njé numér té madh té funksioneve dhe
mundésive programuese, si dhe zhvillimin e materialeve ndihmése didaktike dhe programeve dhe
punimeve té tjera té ndryshme pér pérdorim né mjedisin e pérditshém té botés reale.

Micro:bit ka pér géllim parésor té ndryshojé veté ményrén e té menduarit, domethéné té drejtojé
procesin e té mésuarit, té shpérndajé faktet (rezultatet), té ekzaminojé, té drejtojé mendime dhe
pérfundime dhe té arrijé deri tek rezultatet pérfundimtare, pérkatésisht té ndikojé né ngritjen e procesin

té mésimit duke e sjellé até né nivelin mé té larté té konkluzioneve dhe lidhjeve té pavarura, d.m.th. puna
me Micro:bit kérkon njé mendim kritik dhe zgjidhje té problemeve né ményré algoritmike.

TE NJOFTOHEMI ME MICRO:BIT - TIPARET DHE
PERBERESIT THEMELOR

Karakteristikat themelore

Pajisja Micro:bit éshté mikro-kompjuter edukativ qé posedon njé procesor
32-bitésh, sensoré, njé ekran té pérbéré nga 25 LED dioda dhe konektoré/
lidhje, pesé hyrje dhe dalje (I/0) té cilat pérdoren pér té lidhur Micro:bit-ét me
pajisje ose sensoré té tjeré, mbéshtetje komunikimi me radio valé népérmjet
Bluetooth, aftési programuese dhe furnizim me dy bateri AAA.

Né pakon e modelit bazik “Starter Pack” pérvec¢ Micro:bit-it gjithashtu
pérfshihen njé lidhje kabllo re me USB, dy bateri AA dhe kutia pér bateri

Pajisja Micro:bit funksionon e lidhur pérmes njé USB kablloje me kompjuter

ose pérmes lidhjes me bateri (né kuti). Rekomandohet t& pérdorni furnizimin
me energji pérmes kabllos sé USB-sé kurdo gé té jeté e mundur né ményré qé
bateria t€ mos shpenzohet pa nevojé. Gjithashtu éshté e mundur té programoni
Micro:bit pérmes njé telefoni celular me aplikacionin e duhur né té. Pajisja lidhet
me telefonin tuaj celular pérmes lidhjes me Bluetooth.

Micro:bit pérbéhet nga komponentét fiziké té€ méposhtém:

25 LED Dioda cilat mund té programohen né ményré individuale

2 butona fizik té programueshém A dhe B té cilét mund té programohen
lidhésit (Pins) apo konektorét

sensoré té temperaturés dhe drités

sensoré té lévizjeve (akselerometri/nxitimi dhe busulla)

komunikim pa tel pérmes radio valéve dhe Bluetooth-it

portin e USB-sé

Micro:bit éshté njé mikrokontrollues né pllaké i bazuar né mikrokontrolluesin
ARM Cortex-M0O

Ai funksionon né me shpejtésiné 16 MHz dhe vjen me njé Flash memorie
256 KB dhe 16 KB RAM.

Punon né furnizimin me energji elektrike prej 3V.
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Perbéresit themelorée té Micro:bit-it

LED DIODAT

LED diodat (Light Emitting Diode) jané dioda gé transmetojné drité.
Micro:bit-i ka 25 LED dioda (t& vendosura né njé rrjet apo matricé 5x5) gé
mund té programohen ve¢mas/né ményre individuale dhe té cilat, né varési
té programit, mund té shfaqgin tekst té caktuar, numra, figura.

Ekzistojné dy butona né pjesén e pérparme té Micro:bit (té shénjuara me
A dhe B). Me shtypjen e butonave ve¢mas apo shtypjen e té dy butonave
njékohésisht niset programi i pajisjes

Lidhésit (Pinat) e Micro:bit-it

Ekzistojné gjithsej 25 lidhés té jashtém né pjesén e lidhésit té Micro:bit-it, té
cilét ne i quajmé ‘pina’ (lidhésit)

SENSORET E DRITES

LED diodat jané té vendosura né pjesén e pérparme té Micro:bit-it. Né kété rast,
ato pérfagésojné inputin (hyrjen). Ekrani LED vepron si njé sensor i rregullt i
drités, duke lejuar pérdoruesin té zbulojé intensitetin e drités né mjedis.

SENSORIl
TEMPERATURES

7 - Sensori i temperaturés lejon Micro:bit-in té€ zbulojé temperaturén aktuale né
a ... B ambient, dhe e tregon/shfagé né gradé Celsius.

nERmm r||'|H|-|l_.|

Akselerometri — matési i pérshpejtimit éshté njé komponenté gé regjistron
[&vizjet, d.m.th. ndryshimin e shpejtésisé dhe pozicionit, domethéné pérmes
Micro:bit-it mundésohet matja e shpejtésisé sé |évizjes.

Kjo komponenté ndihet kur l&viz Micro:bit-i. Gjithashtu mund té zbulojé edhe
aktivitete té tjera, si¢ jané dridhjet, animet dhe rénia e liré.
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BUSULLA Busulla detekton fushén magnetike té tokés, e cila na mundéson té
pércaktojmé drejtimin né té cilin éshté i drejtuar Micro:bit-i. Busulla duhet té
kalibrohet para pérdorimit.

Pas “kalibrimit” busulla jep rezultate té sakta. Nga JavaScript Blocks pérdorni
bllokun “kalibrimi i busullés”.

Kur té fillojé kalibrimi, Micro:bit do té shfag udhézimet né ekran — “Draw a
circle” (“Vizato njé rreth”) ose “Tilt to fill the screen” (“Pérmbys apo rrotullo
pér t& mbushur ekranin”). Pér té béré kalibrimin e busullés, ndigni udhézimet
e dhéna dhe rrotulloni Micro:bit-in, né ményré gé té I&vizim pikén né gendér
té ekranit derisa t& mbushet i gjithé rrethit ose derisa i gjithé ekranin té
mbushet me pika.

Komponenta e radios mundéson komunikim pa tel né mes té Micro:bit-éve. Ne
mund té pérdorim radion pér té dérguar mesazhe tek Micro:bit-ét tjere, pér té
krijuar lojéra ose kuize me shumé lojtar dhe té ngjashme.

Antena BLE (Bluetooth Low Energy) mundéson gé Micro:bit-i té& dérgojé dhe té
pranojé sinjale Bluetooth, pérkatésisht, té komunikojé pa tel me kompjuteré,
telefona celularé dhe tableté. Duke ju falénderuar kétij opcioni, pérdoruesit
mund té kontrollojné telefonin e tyre celular pa tel pérmes Micro:bi-it.

Para pérdorimit té antenés Bluetooth duhet té lidhni Micro:bit-in tuaj me
pajisjen tjetér. Pas vendosjes sé lidhjes, mundésohet dérgimi i kodeve té
programuara pa tel tek Micro:bit-i.

Hyrja apo porti i USB na lejon té lidhim Micro:bit-in me kompjuterin toné
pérmes njé mikro USB kablloje, i cili do té furnizojé pajisjen me energji dhe do
té na lejojé té shkarkojmé programe dhe kode té programeve.

LIDHJA E o
MICRO:BIT-IT ME Lidhja

KOMPJUTER o . . - o .
Lidhni Micro:bit me kompjuterin tuaj pérmes njé Micro USB kablloje. Nuk

ka nevojé pér pérdorimin e baterive kur éshté i lidhur me kabllo. Jané té
mbéshtetura sistemet operative Mac, Windows, Chromebook dhe Linux
(pérfshiré Raspberry Pi). Micro:bit-i juaj do té shfaget né kompjuterin tuaj si
njé disk i quajtur “MICROBIT”.

Programimi (kodimi) i Micro:bit-it —Editoret
Micro:bit-in e kodojmé duke pérdorur Editorét: Blocks, JavaScript dhe Python

Udhézues pér Fillim té Shpejté (https://Microbit.org/hr/guide/quick/) njé trajnim i shkurtér interaktiv do
t’ju tregojé hapat e lidhjes sé njé Micro:bit-i me kompjuter dhe kodimin fillestar né Redaktorin Make Code
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on start

set reading * to analog read pin PO ¥

show number reading »

Y- -

clear screen

if reading < o then

digital write pin Pl + to °
b

digital write pin P1 ¥ +to o

Vegeza te dobishme — Shembuj té praktikave te
mira né pérdorimin e BBC Micro:bit-it
Né vazhdim shikoni disa video klipe interesante rreth Micro:bit-it dhe ményrén e integrimit

BBC Make It Digital
https://www.youtube.com/watch?v=Wuza5WXiMkc

Kasaforta e mencur — Qendra pér Kulturé Teknike Rijeké
http://izradi.croatianmakers.hr/project/pametni-sef/

Kéndi Micro:bit OS Iver
http://izradi.croatianmakers.hr/project/microbit-kut/

Luftimi i ngrohjes globale me Micro:bit - Qendra pér Kulturé Teknike Rijeké
http://izradi.croatianmakers.hr/project/pametna-kuca-automatska-svjetla/

Motor Driver Board for the BBC Micro:bit/Pllaka pér aktivizim e motorit pér BBC Micro:bit
https://youtu.be/STnCNtucgpA
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